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1JOHDANTO

Tama opas on tuotettu osana maakunnallista Ammattiin! - Ete-
la-Savon toisen asteen kehittamishanketta. Hankkeen toteu-
tusaika on 1.1.2017-30.6.2019. Hanketta rahoittaa Etela-Savon
elinkeino-, liilkenne-, ja ymparistokeskus (ELY) Euroopan sosiaa-
lirahastosta (ESR). Hanketta koordinoi Eteld-Savon ammatti-
opisto. Osatoteuttajia ovat Ammattiopisto Spesia, Mikkelin kau-
pungin liikelaitos Otavia, Ammattiopisto SAMledu, Seurakunta-

opisto seka Suomen Nuoriso-opisto.

H5P-tydkalut mahdollistavat monipuolisten interaktioiden luo-
misen ilman, etta kaytetaan Flash- tai Java-tekniikkaa. H5P:n
tavoite on hyodyntaa HTML5:n mahdollisuudet, ja siina se on-
nistuukin hyvin. Nimi H5P tarkoittaa HTML5 Package. Helppo-
kayttoisyyden lisaksi H5P:n vahvuus on responsiivisuus: H5P:La

tehdyt interaktiot toimivat hyvin eri paatelaitteilla.

H5P:ta on helppo kayttaa, koska se ei ole erillinen ohjelma, joka
pitaisi asentaa. Kaiken voi tehda web-selaimella eli internetyh-
teys riittaa. H5P:ta voi kuka tahansa kayttaa H5P:n sivuilla heti
rekisterditymisen jalkeen. H5P:n voi myos asentaa osaksi

WordPress- ja Drupal-julkaisujarjestelmia seka Moodle-oppi-

misalustaa.

1.1 Tausta
H5P:n kehittajien ajatus oli luoda sellainen tyokalu, jolla kenen
tahansa on mahdollista luoda interaktiivista sisaltéa. Voi jopa
sanoa, etta kyse on valtauttamisesta; oppimateriaalin tekijat
pystyvat itse luomaan mieleisiaan interaktiota ilman ulkopuo-
listen apua.
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H5P:n kehitysta kuljettelee ja maarittelee yhteiso, jossa on mu-

kana mm. Joubel-niminen yritys. Fyysisesti kehitystiimi sijaitsee

Tromssassa, Norjassa. H5P: n keksija ja paaarkkitehti on Svein-

Tore Griff With. Han on nykyisin Joubelin toimitusjohtaja.

Ensimmainen H5P-konferenssi jarjestettiin Tromssassa 2017.

Siella H5P:n tavoitteeksi esitettiin esteettomyys. Interaktioiden
olisi toimittava siten, etta niita voisivat kayttaa myos sokeat ja

heikkonakoiset.

1.2 Mista kaikki alkoi?
H5P:n kehitys alkoi, kun Norjan koulutusalan johtava toimija
NDLA (National Digital Learning Arena), sai julkista rahoitusta

oppimisportaalia varten.

NDLAN oppimisportaalin (www.ndla.no) kavijamaara oli 2,6 mil-
joonaa yksittaista kavijaa vuonna 2013. Portaali oli hyvin suosit-
tu, mutta NDLA paatti haluavansa eroon Flash -tekniikasta ja

samalla uudistaa toimitatapojaan.

Joubel-niminen yritys tarttui haasteeseen ja niin syntyi H5P,
josta tuli standardi NDLA:n portaalin sisalloille. H5P on avointa

lahdekoodia, joten kaikki koodi on saatavissa GitHubista.

Rahoitus on hoitunut paaosin vienninedistamisorganisaatio In-
novasjon Norgen avulla, joka on tukenut hanketta 5 miljoonalla
kruunulla. H5P on saanut tukea myos seuraavilta toimijoilta:

Joubel, NDLA, Victoria University, Opigno, Foxylearning, WebA-

nywhere, Mediamaisteri, University of Manchester, Cerpus ja

University of Southampton.
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1.3 H5P.org

H5P:n suosion kasvu on ollut nopeaa. Tammikuussa 2014 H5P
oli kaytossa vain kahdeksalla sivustolla. Nyt pelkastaan WordP-
ressilla tehtyihin sivuihin on asennettu H5P-lisaosia yli 10 000,
eika kasvuvauhti nayta laantuvan.
| e o
ordPressiin asennettu: 10 000

Modleen asennettu: 10 272
H5P.org sivuille rekisterdityneet: 102 300

Helpoin tapa aloittaa tutustuminen H5P:hen on rekisteroitymi-

nen H5P:n sivuilla.

Create free account

Rekisterditymisen jalkeen kaikki H5P:n tydkalut ovat kaytossa.
Tyokaluja, joilla voi luoda erilaista sisaltda, on yli 40. Kirjautumi-

sen jalkeen kannattaa napsauttaa painiketta "My account”.

Documentation Goals & roadmap Forum My account

Sielta paasee kasiksi jo luotuihin H5P-sisaltoihin. Siella on myds
linkki "Create New Content", jota napsauttamalla paasee luo-

maan uutta H5P-sisaltoa.
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https://h5p.org/

Quick Links

Create New Content

Latest Release Note

H5P Community Chat
Content Author Tutorials
Forum

Sisallon luominen alkaa otsikon kirjoittamisella. Sen jalkeen va-

litaan, millaista sisaltoa halutaan tuoda.

Kayttoliittyma on tismalleen samanlainen, jos H5P on asennet-

tu johonkin julkaisujarjestelmaan tai oppimisalustaan.

Title *
Kysely

Select content type

HP.w: Select content type v

® Create Content O Upload

Browse content types My Content Types

e Quiz (Question Set) m
Create a sequence of various question types
6 Single Choice Set m
Create questions with one correct answer

9@@ Speak the Words
() Answer a question using your voice (Chrome only)

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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@ Huom.!
. H5P.org sivusto on tarkoitettu ainoastaan testikayttoa
varten. Se ei ole hostauspalvelu. Siihen tarkoitukseen
on olemassa esim.H5P.com.

Ole myds tarkkana, kun H5P.org kysyy
Captcha -koodia. Mikali jatat vastaamatta, menee
tehtava lukkoon eli tulee ilmoitus "Access denied".

1.3.1 H5P-sisallon linkittaminen ja upottaminen

H5P.org-sivustolle tehty materiaali on erillinen saareke, joka ei
ole oppimisalustasi tai web-sivusi. Mutta sisaltodn on helppo
linkittaa, koska H5P:Lla tehdyt sisallot ovat avoimia: opiskelijan
ei tarvitse kirjautua sivuille. Linkki on sama, joka nakyy osoiteri-
villd, kun H5P-sisalto on auki (1). Kannattaa laittaa "View" aktii-
viseksi, (2) koska muussa tapauksessa opiskelijalle tulee ilmoi-

tus "Access denied".

||(Dﬁ https://h5p.org/node/130628 | 1

Tunnistza ikarajasuositukset

View Edit

| Clone content |

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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Upottaminen tapahtuu siten, etta kopioidaan upotuskoodi avoi-

mena olevasta sisallosta. Siella nakyy painike "Embed".

@ Tarkista

-
[
o
Tl
|F
1

- Huom.!

‘f ! ) Moodlessa on mahdollistaa kopioida upotuskoodi, mutta
— kopioitu upotuskoodi ei toimi kaikkialla. Upotuskoodi toimii

vain, jos opiskelija on osallistujana kurssilla, jolta

upotus on suoritettu. Moodlen ulkopuolella upotuskoodi

ei toimi lainkaan.

1.3.2 H5P-sisallon kopioiminen
Kaikki H5P:lla tehdyt sisallot, esimerkiksi yksittaiset tehtavat,

on helposti kopioitavissa. Kopioidun sisallén voi tuoda mihin ta-
hansa julkaisujarjestelmaan tai oppimisalustaan, johon on

asennettu H5P.

Sisalto kopioidaan napsauttamalla H5P-sisallon alla olevaa

painiketta "Reuse”.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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Mita kuvan symboli tarkoittaa, kun on kyse elokuvista,
O Vakivaltaa
O Paiihteita

(O Ahdistusta

(O Seksia

~  Huom.!

Joissakin webpalvelimissa ei ole tehty MIME-maarityksia
tiedostomuodolle .h5p. Silloin tiedosto tallentuu
.zip-muodossa, kun se ladataan koneelle.

Zip-paatteiset tiedostot on korjattava, jotta niita
voi kayttaa. Tiedosto on muutettava siten, etta
tiedostopaate on .h5p.

Ongelman voi myods ratkaista kayttamalla Opera-,
Firefox- tai Chrome-selainta. Ne tallentavat
H5P-tiedostot muodossa .h5p. Myds Macintoshin Safari
tallentaa tiedostot h5p muodossa, vaikka palvelimelle
ei ole tehty MIME-maarityksia .h5p-tiedostomuodolle.

1.3.3 H5P-sisallon liittaminen
Omalle koneelle kopioidun H5P-sisallon voi liittaa mihin tahan-
sa H5P:n ymparistéon. On esim. mahdollista kopioida tehtava

Moodlesta ja liittaa se toiseen Moodleen.

Sisalto liitetaan valitsemalla H5P.ssa "Upload”.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 1



HP... Select content type

® Create Content O Upload

Browse content types

1.3.4 Oikeuksien hallinta

H5P mahdollistaa myos oikeuksien hallinnan. Mikali haluat, ett-
ei tekemasi H5P ole kopioitavissa. Voit asetuksissa jattaa ruksin

pois kohdasta "Allow download".

H5P Options Display buttons (download, embed

Allow download

Embed button

Copyright button

Mikali haluat, ettei tekemaasi sisaltda voi upottaa mihinkaan,

ota ruksi pois kohdasta "Embed button”.

H5P Options Display buttons (download, embed

Allow download

Embed button

Copyright button

Asetuksissa on myos painike "Copyright button”, mutta se ei
koske tekemasi tuotoksen oikeuksia. Kyseinen painike on toi-

minnassa vain, jos laitat kuville oikeuksia. Jos kaytat esimerkiksi

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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Pixabayn tai muun kuvapankin kuvia, voit laittaa jokaisen kuvan

kohdalle tekijanoikeustiedot.

Voi my0s poistaa kaikki painikkeet nakyvista poistamalla ruksin
laatikosta "Display buttons”. Tama on katevaa esim. sellaisessa
tapauksessa, jossa itse upotat sisaltda, mutta haluat estaa

muilta upottamisen.

1.4 H5P:n asennus julkaisujarjestelmaan tai oppimisalustaan

H5P on mahdollista asentaa julkaisujarjestelma WordPressiin
(ks. liite 1), oppimisalusta Moodleen (ks. liite 2) ja julkaisujarjes-

telma Drupaliin (ks. liite 3).

Jos H5P on asennettu julkaisujarjestelmaan tai oppimisalus-
taan, on se kaytettavissa kaikilla kayttdjille, eli yksittaisen kayt-

tajan ei tarvitse asentaa H5P:ta erikseen.

H5P loytyy eri paikasta riippuen siita, missa ymparistossa kay-

tat sita. Toiminnot ovat samanlaiset ymparistosta riippumatta.

Taman oppaan esimerkit on tehty padosin WordPressin lisa-
osalla. Nain siksi, etta lisaosa on jo hyvin pitkalle kaannetty
suomeksi. Moodlen ja Drupalin vastaava lisaosa on samanlai-

nen. H5P:n omilla sivuilla ainut kielivaihtoehto on englanti.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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2 H5P:N LUKUISAT VAIHTOEHDOT

H5P:lla voidaan tehda monenlaisia asioita. Se mahdollistaa pal-
jon muutakin kuin yksinkertaisia interaktiotehtavia. Karkeasti

jaoteltuna H5P:n vaihtoehdot voidaan jaotella seuraavasti:

*  kysymystehtavat

*  multimedia

e sisalto

* pelit

* sosiaalinen media.
Kysymystehtavien idea on, etta tehtavista saa valittomasti pa-
lautteen. H5P mahdollistaa hyvin erilaisten kysymysten tekemi-

sen. On esimerkiksi mahdollista tehda monivalinta- ja aukko-

tehtavia.

Multimedia mahdollistaa mm. interaktiiviset videotehtavat. On
esimerkiksi mahdollista pysayttaa video ja laittaa kysymys vas-

tattavaksi. Multimedia mahdollistaa myos aanivastaukset.

H5P:n avulla on my6s mahdollista tehda sisaltoa. Sen avulla voi
mm. tehda aineistoa Powerpointin tapaan. Myos pelin tekemi-
nen on mahdollista, mutta talla hetkella vain muistipelin teke-
minen onnistuu. Sosiaalisen median osalta on talla hetkella tar-

jolla ainoastaan Twitterin liittaminen H5P:hen.

Seuraavissa luvuissa kaikki H5P:n vaihtoehdot kaydaan yksitel-

len l@pi esimerkkien kera.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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3 KYSYMYSTEHTAVAT

Kysymykset on perinteisin interaktion muoto. Toteutustapoja on
monia. H5P:lla voi esimerkiksi rakentaa samanlaisen kysymys-

patteriston kuin ohjelmassa "Haluatko miljonaariksi".

Seuraavissa luvuissa kasittelen kysymystehtavat yksitellen. Jos
haluat oikaista, voit kunkin luvun lopusta menna suoraan esi-

merkkiin ja tallentaa sen itsellesi.

3.1 Arithmetic Quiz - laskutehtavia

Talla tyokalulla luot nopeasti laskutehtavia. Kirjoita tehtavalle
nimi (1), etsi Arit (2) ja kohdassa "Arithmetic Quiz" napsauta pai-

niketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" tai "Use".

Laske

HPhe  Valitse sisaltotyyppi G— o v

® Luosisaltéa O Lataa

Search Results (1 results)

Arithmetic Quiz m
Create time-based arithmetic quizzes

Kirjoita ohjeteksti (1) ja valitse, millaisia kysymyksia tehdaan (2)

ja kuinka monta (3).
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Johdanto 1

Johdantoteksti (Max 100 merkkia) \

Kertolaskutehtavia, valitse oikea vaihtoehto|

Laskutyyppi * 2

Kerto v 4""'/

Kysymyksien enimmaismadara *

20 «— 3

Mikali haluat vaikuttaa kaannoksiin, loytyvat ne kohdasta "Text

overrides and translations”.

» Text overrides and translations

Tassa valmis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/kertolasku/

3.2 Drag and Drop - rahaa ja pudota

Tama yhdistelytehtava on klassikko. Siina yhdistetaan teksteja
ja kuvia raahaamalla. Tama tehtavatyyppi sopii hyvin erilaisiin
tunnistamistehtaviin.

3.2.1 Tekstin yhdistaminen taustakuvaan

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Drag (2) ja kohdassa "Drag and

Drop" (3) napsauta painiketta "Details” ja sen jalkeen "Valitse"
tai "Use".

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018

16


https://www.jarimattisarja.fi/kertolasku/

Drag and drop s o

WP  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa O Lataa

Search Results (4 resuli=)

Drag and Drop \‘ ;
Y Details
Create drag and drop tasks with images

Laita taustakuva paikoilleen. Taustakuvaan yhdistetaan tekstia

tai kuvaa. Tama on tarkea valinta, koska taustakuvia on vain yk-

si. Taustakuva saa olla varsin iso, esim. 1452 x 982 px.

Taustakuva

Valinnainen. Valitse taustakuva tehtdville.

“+ Add ‘

Laita tehtavaalueen kooksi sama kuin taustakuvan koko.

Tehtdvaalueen koko *

Maarittele pikseleissad tehtdvialueen koko.

1448 X 696

Huom.!
@ Taustakuva kannattaa tehda sellaiseksi, etta siina on
tilaa esim. alareunassa teksteille.

Laita kuvan tekijanoikeustiedot paikoilleen.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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Taustakuva

Valinnainen. Valitse taustakuva rehtdville,

<, Edit image > Edit copyright

Tiedot on hyva laittaa paikoilleen, koska talldin tietaa jalkika-

teen, mista kuvat on otettu ja saako niita kayttaa.

Source

https://pixabay.com

License *

Public Domain ~

License Version *

CCO0 1.0 Universal v

Siirry seuraavaan vaiheeseen, jotta voit lisata kuvaan toiminto-

ja.

next step
?

Ck: Tehtava

Merkkaa pudotuskohteet.

Tehtava *

| T | @

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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Kirjoita alueelle nimi ja laita l@pinakyvyydeksi nolla.

Tehtava *

Kohteen kuvaus *

B I S I, =

sampyla

body div
[ Nayta kuvaus

Taustan lapinakyvyys 0-100 (0 = lapinakyva, 100 = valkoinen)

0

Rahaa alue hiirella oikeaan kohtaan.

Laita sen jalkeen alue kohdilleen. Ota nelidista kiinni ja veda

alue kohdalleen.

El
- e
T T

bl il
-—
Loame
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Lisaa seuraavaksi tekstit.

Tehtava * /

@ T [t

Nyt ei nay kuva vaan alueen nimi. Kirjoita sanat, valitse alue ja

taustan l@pinakyvyys on sata. Valitse kaikki pudotuskohteet.

Tehtava *

Teksti *

Kurkku

Valitse pudotuskohteet
Deselect 2

¢ sokeri

¢ liha

v sampyla

¢ juusto

I kurkku

¢ kala

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
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Rahaa tekstit paikoilleen.

sokeri

Tee nain, kunnes kaikki tekstit on tehty. Sen jalkeen napsauta

aluetta ja valitse kynan kuva.

Tehm*

X & m oo
[t

A

Yhdista kuva oikeaan tekstiin.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 21



Tehtdva *

Kohteen kuvaus *

sokeri

[ Nayta kuvaus

Valitse oikeat elementit

Dezelect all

W Text: sokeri

Tee sama kaikille alueille. Muokkaa viela yleisasetuksia. Pudo-
tusalueen korostuksen tulee olla "Ei koskaan” Kannattaa myds

sallia koko ruutu.

Pudotuskohteiden korostus

Valitse millein pudotuskohteita kerostetaan.

Ei koskaan v

Valistys automaattiselle kohdistukselle (pikseleissa)

2

# Salli "Koko ruutu”

Valitse salliaksesi "Koko ruutu”-painike,

Tama valmis esimerkki loytyy osoitteesta:

https://www.jarimattisarja.fi/drag-and-drop/
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3.2.2 Kuvan yhdistaminen taustakuvaan
Alku on tismalleen samanlainen kuin edellisessa esimerkissa,

mutta tekstin lisaamisen sijasta lisataan kuva.

Taustakuva on valittu ja alueet merkattu. Nyt lisataan kuva.

Tehtava * /

® T sl

Valitse kuva ja valitse kaikki pudotuskohteet. Laita myos ALT -

teksti, jos haluat huomioida myos esteettomyyden.
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9, Editimage = Edit copyright

Alternative text *

REequired. If the browser can't load the image this text will

Maitotonkkia

Hover text

Cpticnal. This text is displayed when the user howvers his p

Valitse pudotuskohteet
Deselect all

¥ sokeri

¥ liha

¥ sampyla

# juusto

w kurkku

¥ kala

Raahaa kuva paikoilleen ja sovita se oikeaan kokoonsa.
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sl il SRR EEEEEEEE

Lopuksi valitse pudotusalue ja yhdista oikeaan kuvaan. Valitse
ensin taustakuva, jossa pudotusalue sijaitsee. Napsauta kynan

kuvaketta.

Valitse oikea vaihtoehto.
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Tehtava *

Kohteen kuvaus *

sampyla

Ndyta kuvaus

Valitse oikeat elementit
Select all
Image: kalastaja
¢ Image: leipoo
Image: Maitotonkkia
Image: teurastamo

Tama valmis esimerkki loytyy osoitteesta:

https://www.jarimattisarja.fi/drag-and-drop-kuvilla/

3.2.3 Raahaustehtava ilman taustakuvaa
Raahaustehtavia on mahdollista tehda myaos ilman taustakuvia.

Talloin ensimmaisella sivulla ei tarvitse tehda mitaan.

Kysymyksen otsikko *

Kaytetddn yhteenvedeoissa, tilastoissa jne.

Raahaa ja pudota

¢ Nayta tehtdvan otsikko

J&ta valitsemartta, jos et halua otsikkoa nakyviin, Talldin orsikke

Lisaa kuvat.
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Tehtiva * /

@ T [zal

Sijoita kuva paikoilleen ja valitse "Add Dropzone”.

Tehtava *

\E\T )

Add Drop Zone
=M.

Sijoita alue kuvan alapuolelle ja laita nimeksi kalastaja.

Tehtava *

Napsauta tekstityokalua ja kirjoita tekstit.

Tehtdva *
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Valitse kaikki pudotuskohteet.

Tehtdva *

Teksti *

Maormaali -

B I S T,

[
][]
Il
i
i
]
]

kalastaja

body p

Valitse pudotuskohteet
Deselect all

¥ kalastaja

¥ teusrastamo

¥ leipuri

Taustan lapindkyvyys 0-100 (0 = lapindkyva, 100 = valkoinen)

100]

Lopuksi napsauta aluetta ja valitse muokkaa.

Yhdista kuva-alue ja teksti.
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Tehtava *

kKohteen kuvaus *

kalastaja

[ Nayta kuvaus

Valitse oikeat elementit
Deselect all
¥ Text: kalastaja
Tassa alla val-

mis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/drag-and-drop-ilman-taustaku-

vaa
3.3 Drag the Words - sanojen yhdistelytehtava
Tassa tehtavassa raahataan sanoja.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Drag (2) ja kohdassa "Drag the
Words" (3) napsauta painiketta "Details” ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use".

Yhdistd maakunta ja perinneruoka g o

HPh  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltea O Lataa

Search Resulits (4 results)

. Drag and Drop \m
Create drag and drop tasks with images
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Tama tehtavatyyppi on varsin helppo, koska ohjeetkin ovat var-
sin selkeat. Sanat merkataan tekstiin tahdilla (yleensa Enter-

nappaimen vieressa oleva nappain). Alla H5P:n oma esimerkki:

*Helsinki® on Suomessa, *Tukholma® on Ruotsissa.
keskus¥.

Kirjoita ensin tehtavan kuvaus.

Tehtavan kuvaus *

Kuwvaile, mité kiyttdjdn pitdd tehda.

B I U T

1]
I
i
i
I}

Yhdista maakunta ja perinneruoka |

Seuraavaksi laitat teksti paikoilleen ja merkkaat sanat tahdilla.

Lapin maakunta *poronkidristys®
Pohjois-Karjalan maakunta *karjalanpaisti*
Pohjanmaan maakunta *klimppisoppa¥®
Pohjois-Savon maakunta *kalakukko®*
Pohjois-Pohjanmaan maakunta *rossypotut®

Talta nayttaa, kun se on valmis.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 30



Yhdistd maakunta ja perinneruoka

Lapin maakunta rossypotut
Pohjois-Karjalan maakunta klimppisoppa
Pohjanmaan maakunta poronkaristys
Pohjois-Savon maakunta - —
o ] karjalanpaisti
Pohjois-Pohjanmaan maakunta
kalakukko

& Check

Alla valmis esimerkki:
https://www.jarimattisarja.fi/vhdista-maakunta-ja-perinne-

ruoka/

3.4 Fillin the Blanks - aukkotehtava
Aukkotehtava on vanha klassikko, ja niita kaytetaan monesti
kielten opiskelussa. Tehtavan hyva puoli on, ettei vastauksia voi

arvata, koska valmiita vaihtoehtoja ei ole.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Fill (2) ja kohdassa "Fill the

Blanks” (3) napsauta painiketta "Details” ja sen jalkeen "Valitse"

HPwe  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisilta O Lataa

Search Results (4 resulis)

Fill in the Blanks m
Create a task with missing words in a text
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Laita ohjeistus.

Tehtavan kuvaus *

Ohje kayttajalle kuinka tehtdva suoritetaan.

I
i
i}
I

BIUIL ==

Tayta en tai ety

Taman jalkeen laita teksti paikoilleen ja merkkaa aukkokohdat
tahdella (*).

B I US I,

Jag heter Jari. Jag bor i ett radhus i Mantyharju som aj "en™Jliten kommun i dstr

*gymnasium. Det som jag saknar i var kommun ar “e*nisnall, ty jag jag gillar atl
utomhus i *en® isrink. Nuféirtiden &r vintrama dock sadana att det &r nastan omi

body p

Ja tallainen se on valmiina:

https://www.jarimattisarja.fi/en-eller-ett/

3.5 Advanced fill the blanks - edistynyt aukkotehtava
Aukkotehtavasta on olemassa myds kehittynyt versio, joka
mahdollistaa myos pienimuotoisen sanallisen palautteen. Tama
tehtavatyyppi on tehty kieltenopetuksen tarpeisiin. Se soveltuu

siksi parhaiten kieliopillisiin tehtaviin.

Kirjoita tehtavalle kuvaus (1), etsi Adva (2) ja kohdassa "Advan-
ced fill the blanks” (3) napsauta painiketta "Details” ja sen jal-

keen "Valitse" tai "Use".
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1 iv B I = £ % ) @ @€ & m ¢

Fylli med nej eller inte o

O] Nayta kuvaus kurssisivulla @

HPwe  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltoa (O Lataa

Hakutulokset (1 hakutulosta)

f Advanced fill the blanks
:

Kirjoita tehtavaksianto.

Task description *

A guide telling the user how to answer this task.

Fyll i med nej eller inte

Kirjoita teksti siten, etta aukkojen kohdalle laitat kolme alavii-

vaa perakkain.
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B I USXxXx I, =

— Har du blaa 6gon?
—_ ,detllharlljag
— Hur lang ar du?
—Jagar__ kort

— Har du en dator?

- detharjag .

Kirjoita seuraavaksi oikeat vastaukset kaikkiin aukkoihin.

Blanks used in the text *

. 1L.Nej [x) Correct answer *

- . You can separate alternati
, 2-Inte (%]

N Nej

, 3-inte (%]

. 4. Nej (%]

® 5.inte (%]

+ LISAA BLANK

Lisaa sen jalkeen vaarat vastaukset kaikkiin aukkoihin. Vaarat
vastaukset ovat sellaisia, joihin liitetaan jokin palaute. Esim.

tassa tapauksessa "inte" on vaara vastaus.
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Incorrect answers

Incorrect answer text *

inte

Vastaukseen voidaan lisata valmis palaute kohdasta "Snippets’,

jonne kirjoitetaan vakiopalaute.

~ inte

Name*

You can only use letters and numbers for the snippet name.

inte

Text™

Inte-sanaa kaytetdan lauseessa verbin jaljessa.

Palaute saadaan lisattya vaaran vaihtoehdon kirjoittamalla "va-

kiopalautteen nimi ja sen eteen @ -merkki.
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Incorrect answers

~ inte

Incorrect answer text *
inte

Feedback

The feedback should help the user find the «
tailored to the answer the user has entered.

@inte

Palautetta voidaan viela tasmentaa merkkaamalla sanoja teks-

tiin huutomerkein. Esim. tassa on verbi merkattu.

- Har du blaa égon?

-__,det!harlljag __.

Jolloin vaara vastaus ja siihen liittyva palaute nakyy seuraavalla

tavalla.

— Har du blaa 6gon?

— Inte| x , detharjag | inte v

| Inte-sanaa kaytetddn lauseessa verbin jéljessa. l

b=

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 36



Tama tehtavatyyppi mahdollistaa myos alasvetovalikon, jolloin
vastausta ei tarvitse kirjoittaa vaan se valitaan alasvetovali-
kosta. Asetuksen voit muuttaa kohdasta "Behavioural settings”

- "Answer mode".

~ Behavioural settings

Answer mode *

Indicates in what way the user gives answers.

The users types in the answers. v

The users selects from options.

The users types in the answers.

Alla olevassa linkissa valmis esimerkki, joka perustuu Taina
Portmanin tekemaan tehtavaan.

https://www.jarimattisarja.fi/kehittynyt-aukkotehtava/

3.6 Find Multiple Hotspot — monta kuvaan upotettua aluetta
Tamakin on vanhaa klassikko-osastoa. Aktiivinen kuva, koske-
tusherkka kuva, interaktiivinen kuva tai image map. Kaikki tar-
koittavat samaa asiaa. Kyse on web-sivuun liitetysta kuvasta,
johon on upotettu alueita. Niita sanotaan joskus "kuumiksi

alueiksi" (engl. "hotspot"), jotka toimivat linkkeina.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Find (2) ja kohdassa "Find Mul-
tiple Hotspots” (3) napsauta painiketta "Details” ja sen jalkeen

"Valitse" tai "Use".
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Maidosta voidaan valmistaa g o

WP  Valitse sisaltotyyppi

® luosisaliea (O Lataa

Search Results (2 results)

i Find Multiple Hotspots m
Create many hotspots for users to find
Kirjoita tehtavaksianto ja valitse sen jalkeen taustakuva.

1. Background image

The title of this question *

IJzed in summaries, statistics etc.

Napsauta kuvia, joita maidosta voidaan valmistag|

Background image * g

Select an image to use as back

the image hotspot question.

= Add

Napsauta sen jalkeen painiketta "Hotspots”.

2. Hotspots

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018

38



Kirjoita sen jalkeen tehtavaksianto ja valitse, mita etsitaan ja

montako vastausta on oikein.

Task description

Instructions to the user.

Napsauta tuotetta, jota maidosta voidaan valmistaa

Hotspot Name

Please enter what the user is trying to find i.e. risks, objects, errors (th

maitotuote]

Number of correct hotspots that need to be found"

If left blank, will default to the number of correct hotspots created.

2

Taman jalkeen valitse oikeat alueet.

&) O

Ja kirjoita palaute.

¥ Correct

There can be multiple correct hotspots. The user gets
correct/incorrect feedback immediately after each click. The
feedback will be displayed in the form of - (Text entered
below) (Mumber of hotspots found) of (Correct hotspots
needed) (Hotspot Name entered abowve).

i Feedback ,
Oikeinl|
Remove hotspot m
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Sitten merkataan alue.

Samaa tapaan tehdaan virheelliset alueet. Ja myos niihin kan-

nattaa laittaa palaute.
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Alla olevassa linkissa valmis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/maidosta-voidaan-valmistaa/

3.7 Find the Hotspot - yksi kuvaan upotettu alue
Tama tehtavatyyppi on sama kuin edellinen, mutta oikeita vas-

tauksia on vain yksi.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Find (2), kohdassa "Find the

Hotspot" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valit-

se" tai "Use".
Taysikuu s o
WP Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltea O Lataa

Search Results (7 rezul=) e
i Find Multiple Hotspots m
Create many hotspots for us
Create image hotspots for u

Kirjoita tehtavan otsikko.

Tehtdvan otsikko *

Makyy yhteenvedeoissa ja tilastoissa.

Taysikuu
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Lisaa taustakuva.

Taustakuva *

Walitse tehtdvélle taustakuva

4 Lisaa «—

Siirry seuraavaksi kohtaan "Hotspotit".

Valitse
joko ympyra tai nelio riippuen siita, millaisen alueen aiot merki-

ta.
Lol O
Laita ruksi ruutuun (1), jos alue on oikea valinta. Kirjoita palaute

(2) ja napsauta lopuksi painiketta "done” (3).

¢ Qikea valinta #— 'l

Tehtdvassa voi usea hotspot olla oikea valinta. Kuitenkin,
kiyttsjd saa oikein/vairin -palautteen heti ensimma&isen
klikkauksen jalkeen.

Palaute _,..-"'2
Oikein! 4 3
\

Siirra alue kohdilleen ja maarittele sopiva koko.
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Alueen kokoa voit muokata ottamalla hiirella kiinni jostakin ne-

liosta. Siirtaminen onnistuu nelinuolen avulla.

<

Merkkaa samalla tavoin muut alueet ja laita kaannokset koh-

taan "Localization”

¥ Show a feedback on the spot.

'v] Localization:; Uudestaan

Retry button text

UJudestaan

Close button text
Sulje
Laita viela kaannos alempaan kohtaan "Omat tekstit ja kaan-
nokset”. Tama on niita varten, jotka kayttavat tekstinlukijaa.
Textual representation of the score bar for

Sait -num out of :total cikein

Alla olevassa linkissa valmis esimerkki.

https://www.avkymppi.net/taysikuu/

3.8 Image Sequencing - kuvien jarjestaminen
Kuvien jarjestaminen on kateva tehtava esimerkiksi silloin, kun
tarvitsee laittaa asioita jarjestykseen esimerkiksi ajan, etaisyy-

den tai muun asian perusteella.
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Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Image (2), kohdassa "Image Se-
quencing”, napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valit-

se”" tai "Use".

Jarjestda 1

HP... Valitse sisdltotyyppi v

® Luosisaltéa O Lataa

Search Results (16 resuls) 3
= Image Sequencing Detal B
s
o oy sy Place images in the correct order
|

Kirjoita tehtavaksianto.

Task Description *

A guide telling the user how to solve this task.

Jarjesta kuvat C-vitamiinipitoisuuden mukaan (mg) per 100 g. Eniten ensin.
Laita sen jalkeen kuvat.
Image *

= Lisaa

Kuvat laitetaan oikeaan jarjestykseen, ja niille pitaa myos kir-

joittaa teksti selitteeksi.
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v Image Element: mustikka

Image *

4, Muokkaa kuvaa s Muuta tekijdnocikeustietoa

Image Description (At Max 30 char) *

An image description if they cannot recognize the image

mustikka

Kuvien jarjestysta voi muokata raahaamalla.

3

1}

®
w

*

» Image Element: tyrnimarja

» Image Element: mustaherukka

» Image Element: kiivi

» Image Element: mansikka

Alla olevassa linkissa on valmis esimerkki.

https://www.avkymppi.net/vitamiinit/
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3.9 Mark the Words - sanojen korostaminen
Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Mark (2), kohdassa "Mark the

Words", napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse'

tai "Use".

Alituskonjuktiot = o

WP  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltsa O Lataa

Search Results (2 results)

= Mark the Words

- Create a task where users highlight words

Kirjoita tehtavaksianto.

Tehtavan kuvaus *

Kuvaile, mitd kdyrtdjén pitads tehda.

B I U I

I
i
i
[
B
I

Merkitse Aleksis Kivine| runon sisaltamat alistuskonjuktiot

Merkitse oikeat sanat tahdilla eli laita tahti molemmin puolin

oikeaa sanaa.
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o
by
I~
[0
It

= Mormaali -

*kuin® syksy-iltanen autiol maall?
Turha vaiva taalla,

turha onpi taistelo

ja kaikkisuus mailman, turhal

Tas-
sa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/alistuskonjuktiot/

3.10 Multiple Choice — monivalinta

Multiple choice tarkoittaa monivalintaa. Ideana on, etta kysy-
taan jotakin ja tarjotaan muutama vaihtoehto, joista yksi on oi-
kea. Taman tyylisia tehtavia nahdaan esim. Haluatko miljonaa-
riksi -ohjelmassa. H5P:n Multiple choice on sikali erikoinen, etta
se sisaltaa tasan tarkkaan vain yhden kysymyksen, mutta jos-
kus tarvitaan vain yksi kysymys ja tama kysymystyyppi on juuri
sellaisia tilanteita varten.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Multiple (2), kohdassa "Multiple

Choice", napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse”

tai "Use".
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Suomen pédkaupunki s o

HPhe Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa O Lataa

p-
| Multipid  a 9
Search Results (10 resuls) e
O Multiple Choice m
Create flexible multiple choice questions

Kirjoita kysymys kenttaan kysymys (engl. Question).

Kysymys *

B I x. x* T, = = Nomaali -~

Suomen paakaupnkin an?|

Kirjoita vaihtoehdot kohtaan "Vaihtoehto" (engl. Option) ja laita

ruksi oikean vaihtoehdon kohdalle "Oikein" (engl. Correct).
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Vaihtoehdot *

Teksti *

B I %, x* T,

Helsinki

body div
The text field is required and must have a value.

Oikein

Saat lisaa vaihtoehtoja napsauttamalla painiketta “Add vaihto-

ehto” (engl. Add Option).

ADD DPTI(LI#I

Kun kaikki on valmista, tarkista, etta olet antanut interaktiolle
nimen. Napsauta sitten painiketta “Create”, jos kaytat WordP-

ressia. Moodlessa painike on "Tallenna”.
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Tallainen siita tuli.

Suomen paakaupunki?

(O Tampere
O Oulu
O Turku

(O Helsinki

Kaanna interaktio

Kuten ylla olevasta kuvasta nakyy, painike on englanniksi. On-
neksi kaiken taman voi muokata kohdassa “Text overrides and

translations”.
» Text overrides and translations
Tassa ajatuksia kaannoksiin:

e (Check - Tarkista
¢ Show solution - Katso vastaus
* Retry - Yrita uudestaan

Vihjeet ja palaute

Tehtavaan on myos mahdollista lisata vihjeita ja palautetta. Ne

sijoitetaan aina vaihtoehdon kohdalle.
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Kohtaan "Vihjeteksti" (engl. Hint) voi laittaa vihjeen esim. "Suo-

men vanhin kaupunki”.
Teksti *

Turku

] Oikein

~ Vihjeet ja palaute

Vihjeteksti

Vihje kayttajalle. Tama nakyy ennen kuin kayttsja tarkistaa vastauksensa.

B I I

= Marmaali -

Suomen vanhin kaupunki

body p

Seuraavaan kenttaan voi laittaa viestia siita, jos vastaajan va-
linta oli "Oulu”. Se voisi olla vaikka "Vastasit vaarin. Tosin Oulun
strategiassa lukee rohkeasti uudistuva Skandinavian pohjoinen

pddkaupunki.”

Palaute valittuun vastaukseen

Palaute ilmestyy vastauksen alle, kun vastaus tarkistetaan ja vastaus on valittuna.

B I % x I |= =]

Wastasit vaarin. Tosin QOulun strategiassa lukee "rohkeasti uudistuva Skandinavian pohjoiner

Alla olevassa linkissa on valmis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/multiple-choice/
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Kuvat mukaan

Tama kysymystyyppi mahdollistaa myds kuvan lisaamisen.
Kuva tulee kohtaan "Media". Tosin siihen voisi valita myos vi-

deon.

Tyyppi

Valinnainen kuva tai video, joka nakyy kysymyksen ylapuclella.

Image v

Image *

4 Add (/

Ja tassa esimerkki kuvatehtavasta.

https://www.jarimattisarja.fi/multiple-choice-2/

3.11 Quiz (Question Set) — kysymyspatteri
Tama sopii hyvin erilaisten testipattereiden tekemiseen eli ky-

symyksia voi olla enemman kuin yksi.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Que (2), kohdassa "Quiz (Ques-
tion Set)", napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valit-

se”" tai "Use"
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Esimerkki Question Set s o

HPie  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa O Lataa

Search Results (12 resuls)

O Quiz (Question Set) m
Create a sequence of various guestion types

Tahan voi laittaa erilaisia kysymystyyppeja. Lahes kaikki kysy-

mystyypit on kasitelty jo aiemmissa luvuissa. Kohdasta "Add

kysymys" on mahdollista lisata kysymyksia.

Kysymykset *

Tarjolla olevat kysymystyypit

- b

Multiple Choice
Drag and Drop

Fill in the Blanks

] Sekoita | ykset Mark the Words
Drag Text
True/False Question
Naytettavien kysymyksien maara:

Maytetdadn annettu lukumaari kysymyksia kokonaismaarasta.

] Esta paluu

Tama valinta sallii vain eteenpain siirty|

Kysymykset ndytetddn satunnaisessa j

Tassa esimerkki kysymyspatterista.

https://h5p.org/node/130770
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3.12 Single Choice Set — monivalinta, johon on yksi oikea vastaus

Tassa tehtavatyypissa monivalintakysymykseen on vain yksi oi-
kea vastaus. Sisallon luonnissa oikea vastaus laitetaan ensim-
maiseksi vaihtoehdoksi. H5P arpoo vaihtoehtojen paikan, kun
tehtavaan vastataan. Tama tehtavatyyppi on varsin kateva,
koska kysymyksia voi olla monta. Lisaksi kysymysten luominen
on nopeaa, koska oikean vastauksen paikkaa ei tarvitse itse va-
lita. Kone arpoo vastausvaihdot joka kerta, joten lunttaaminen
on hankalaa, koska eri vastaajilla vastaukset ovat eri jarjestyk-

sessa.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Single (2) ja kohdassa "Single
Choice Set", napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Va-

litse" tai "Use".

Maan paakaupunki? e o

WP Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa (O Lataa

Single — )

Search Results (2 rezulis)

6 Single Choice Set ™ m
Create QUE‘StiOHS with one correct answer
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Kirjoita kysymys ja laadi vastausvaihtoehdot.

Kysymys *

Suomen paakaupunki on?

Vaihtoehdot, ensimmainen vaihtoehto ¢

Vaihtoehto

Helsinki

Vaihtoehto

Turku

Vaihtoehto

Tampere

Vaihtoehto

Oulu
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Uuden kysymyksen saat lisattya napsauttamalla painiketta "Li-

saa kysymys".
LISAA KYSYMYS

Tassa esimerkki kysymyspatterista:

https://www.jarimattisarja.fi/single-choice-set/

3.13 Summary - tiivistelman tekeminen kysymyksiin vastaamalla

Taman tehtavatyypin ideana on, etta siina luetaan teksti, minka
jalkeen tekstista tehdaan yhteenveto valitsemalla monivalinta-
tehtavissa oikeat vastaukset. Talla tavoin testataan, onko vas-

taaja ymmartanyt lukemansa.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Summary (2) ja kohdassa "Sum-

mary", napsauta painiketta "Details" (3) ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use".
Yhteenveto d— o
HP. Valitse sisaltotyyppi P e v

® Luosisaltea (O Lataa

Search Resulis (1 resuls) e
Summa
©
Create tasks with a list of statements
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Sitten tarvitaan sopivat vaittamat.

Vaittamat - ensimmainen vaihtoehto on oikein. *

Vaittama

Kisat olivat pienimuotoiset ja vain 14 maata osallistui

Vaittama

Kisat olivat pienimuotoiset ja vain 10 maata osallistui

Vaittama

Kisat olivat pienimuotoiset ja vain kaksi maata osallistui

Lisaa vaittama

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/kesaolympialaiset/

3.14 True/False Question - oikein/vaarin-vaittamat
Tama tehtavatyyppi perustuu siihen, etta esitetaan vaittama,
joka on joko oikein tai vaarin. Tehtavaan voi myos lisata kuvan

tai videon.
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Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi True (2) ja kohdassa "True/False
Question" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valit-

se”" tai "Use".

Vaittamicill 1

HP..  Valitse sisaltotyyppi v

® luosisaltéa O Lataa

True - 2

Search Results {1 resuli=) e
p True/False Question m
A Create True/False questions

Vaittamia voi tehda vain yhden, minka vuoksi tama ei ole kovin

“»

kateva tehtavatyyppi.
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Vaittama *

B I x.x* T, = MNormaali -

Ville Ritolan patsas sijaitsee Perdseinajoella

body p

Oikea vastaus *
® Oikein OV&aarin

Tehtavaan on mahdollista laittaa kuva tai video. Silloin tehta-

vasta tulee hieman mielenkiintoisempi.

Tyyppi

Valinnainen kuva tai video, joka nakyy kysymyksen ylapuolella.

Image v

Image *

<4 Lisaa

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/ville-ritola/

3.15 Essay - essee
Essee on uusi tehtavatyyppi, jonka ideana on, etta vastausta ar-

vioidaan avainsanojen mukaan.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Essay (2) ja kohdassa "Essay”,
napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen napsauta "Valit-

se”" tai "Use".
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Essee i—o

HPwe Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaktéa O Lataa

Search Results (7 resules) e
= Essa
D e
Create Essay with instant feedback

Kirjoita tehtavaksianto.

Task description *

Describe your task here. The task description will appear ab

[==1]

B I U I

1
2
Kuvaile suomalaisten merkitystd internetin kehittymiseen,

Voit laittaa hieman vihjettad, etta mista on kyse.

Help text

This text should help the user to get started.

Suomalaiset ovat olleet mukana kehittéméssa mm webselaintal

Kannattaa kirjoittaa muistutus siita, etta esimerkkivastaus on

vain yksi nakokulma ja tapa vastata.
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Introduction

You can optionally leave the students some explanations about your sample.

[==1]

BI UL &=

Tekstin ei tarvitse olla samnlainen, tama on vain esimerkki.
Ja sitten lisataan varsinainen esimerkkivastaus.

Sample solution text

The student will see a "Show solution” button after submitting if you pre

B I

Suomalaiset kehittdvat maailman ensimmaisen webselaimen jo vuonna
suurin osa webpalvelimista toimii Linux -koneissa. Ja mehan kailkki tied

Myloyaikana netin erilaiset sovellukset vaativat toimiakseen tietokantaa.
1995 suomalainen Michael Widenius yhdessa ruotsalaisen David Asme
Mydhemmin Widenius on toiminut MariaDB:n paakehittajana.

Vastauksen arviointiin vaikuttavat avainsanat. Niita voi lisata

haluamansa maaran.

Keywords *
. 2. Linux (%]
. 3. Linus Torvalds (3]
. A-MysQL ]
. 5. Jarkko Oikarinen €3

6. Michael Widenius €

+ LISAA KEYWORD
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Avainsanoille voi maaritella pisteet, esiintymisfrekvensiin ja pa-

lautteen.

Feedback if keyword included

This feedback will be displayed if the user includes this keyword or its

Hienoa! Muistit hyvin suomessa kehitetyn webselaimen

Tama tehtavatyyppi mahdollistaa myos palautteen antamisen

pisteiden mukaan.

Score Range * Feedback for defined score range
0% - 49% Hmm, kannattaa tutustua internetin kehitykseeen
50% - 79% Hienoa! Olet hyvin perilld suomalaisten osuudesta
80% - 100%  Olet selvast nortti, joka tuntee tdman aiheen kuin

Ja talta nayttaa, kun kirjoitetusta esseesta saa palautteen.

Feedback

Erwise Hienoal Muistit hyvin suomessa Kehitetyn webselaimen

Hienoa! Olet hyvin perilld suomalaisten osuudesta internetin kehitykseen.

B 50/64

Tassa esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/essee/

3.16 Image Pairing - yhdista kuvat
Image Pairing on uusi tehtavatyyppi, jonka ideana on, etta kaksi
kuvaa yhdistetaan pariksi. Tama yhdistelytehtava on katevampi

kuin luvussa 3.2 mainitut yhdistelytehtavat.
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Wi

= N

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Image (2) ja kohdassa "Image

Pairing” napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen napsau-

ta "Valitse" tai "Use".

Yhdista tyontekija ja tyokalu <—— 1

HPis Valitse sisaltotyyppi

® Luosisaltea O Lataa

Search Results (17 results) 3

Image Pairing
bl Drag and drop image matching game

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019)
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Kirjoita tehtavaksianto.

Task Description *

A guide telling the user how to solve this task.

Yhdista kuvat raahamalla vasemmalta oikealle

Lisaa kuvapari.

Image *

+ Lisida 4 1

Alternative text for Image *

Describe what can be seen in the photo. The text is read by
Users.

2

An optional image to mat gainst instead of using two ca

Matching Image

<4 Lisaa

Tassa esimerkki.

https://www.jarimattisaria.fi/2019/09/yhdista-elaimet/
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4 MULTIMEDIA

H5P on ottanut hyvin haltuun myds multimedian eli aanen ja vi-
deon. Varsinkin videot ovat nykyaan olennainen osa oppimate-

riaalia.

4.1 Audio Recorder — daanitystyokalu
H5P:n avulla on myos mahdollista tehda aanityksia. Yleensa aa-
nitykset pitaa tehda jollakin koneelle asennettavalla ohjelmalla

kuten Audacitylla, mutta H5P tarjoaa helpomman keinon.

Kirjoita otsikko (1), etsi hakusanalla Voi (2), valitse "Audio Recor-

der” napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" tai

"Use".
AANits g o
HP Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa O Lataa

Search Results (2 rezults)

p Audio Recorder
A Create an audio recording
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Laita ohjeet.

Task Description

Optional text to display above the audio recorder

Ainitys kdy helposti. Napsauta painiketta "&dEnita"
tulokseen, klikkaa tallennuslinkkii “Tallennar.

Tee kaannokset.

i~ Localization: Aanita

Record button text *
A&nita

Sitten kaikki onkin valmista. Katso tasta esimerkki:

https://h5p.org/node/156057

4.2 Flashcards - tehtavakortit
Taman tehtavatyypin idea on se, etta naytetaan kuva ja sitten
kirjoitetaan vastaus. Tama sopii hyvin tunnistamistehtaviin,
mutta heikkoutena on se, etta vastaus on kirjoitettava oikein. Eli
pienikin kirjoitusvirhe aiheuttaa sen, etta vastaus tulkitaan vaa-

raksi

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Flash (2) ja kohdassa "Flash-
cards”, napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use".
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Flashcardsi—o

HPuwe Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltsa QO Lataa

Search Results (1 rezults) 6
Flashcards .
. Details
Create stylish and modern flashcards

Kirjoita tehtavaksianto ja oikea vastaus. Voit myos muotoilla ky-

symyksen siten, etta se toimii ilman kuvaa.

Task description *

Mik tyokalu?

Cards *

1. Card B Question
Optional textual question for the card. (The card may use
+ LISAA CARD

Tydkalu, jolla keskitetdan iskuvoimaa.

Answer

Optional answer(solution) for the card.

vasara
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Lisaa kuva.

Image

Optional image for the card. (The card
4 Lisia €4—

v TiD

Jata ruksi pois kohdasta "Case sensitive". Nain siksi, etta silloin
seka vasara etta Vasara ovat oikeita vastauksia.

Require user input before the solution can be viewed

] Case sensitive

Makes sure the user input has to be exactly the same as the answer.

Kohtaan "Omat tekstit ja kaannokset" voit laittaa kaanndkset.
{1 Omat tekstit ja kdannokset
Taalla voit muuttaa asetuksia tai kaantaa tekstejd talle sisal

Progress text *

Progress text, variables available: @card and @total. Example:

Kortti @card / @total

Text for the next button *
Seuraava

Uuden tehtavan saat lisattya napsauttamalla painiketta Lisaa-

painiketta.

Ammattiin!
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Cards *

1. Tyokalu, jolla ke...

4+ LISAA CARD

Katso tasta esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/flashcards/

4.3 Image Hotspots - kuvaan liitetyt interaktiot
Tassa tehtavatyypissa ideana on, etta kuvaan voidaan liittaa in-

teraktiota kuten tekstia ja videoaineistoa.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Hot (2) ja kohdassa "Image Hots-

pots’, napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use".

Image Hotspots s o

HPw Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa (O Lataa

Search Results (4 results)

2 i Image Hotspots m
Create an image with multiple info hotspots

Ensimmaiseksi sinun kannattaa laittaa taustakuva. Se on ikaan

kuin pohjakuva, jossa kaikki tapahtuu.
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Taustakuva *

Taustakuva hotspoteille.

Napsauta seuraavaksi kuvassa kohtaa, johon haluat linkin eli
hotspotin,
Hotspot position *

Click on the thumbnail image to plage the hotspot

Kirjoita otsikko ja valitse, mita naytetaan.
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Header
Optional header for the popup

Afrikka

Popup content *

Content Item

Text w

Text *

Afrikka on maailman toiseksi suurin maanosa.
prosenttia Maan maapinta-alasta. Afrikan noin
ihmiskunnasta.

Voit lisata hotspotteja napsauttamalla painiketta. "Lisaa hots-

pot”.

LISAA HOTSPOT

Sitten kaikki onkin valmista. Katso tasta esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/image-hotspots-presentation/

4.4 Image Slider - selailtava kuvaesitys

Image Sliderin avulla on mahdollista luoda kuvaesityksia, joissa

kuvia voidaan selailla.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Image (2) ja kohdassa "Image
Slider”, napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use".
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Image Slider €—— 1

HP... Image Slider v

® Luosisaltea O Lataa

Search Results (15 result=) 2

. ] Image Slider

Easily create an Image Slider

Kuvat saat lisattya napsauttamalla painiketta "Lisaa"
Image *

<+ Lisaa

==
Alternative tex

Jos haluat lisata kuvia, napsauta painiketta "Lisaa item”.

Sitten kaikki onkin valmista. Katso tasta esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/image-slider/

4.5 Impressive Presentation — esityksen tekeminen (kehitysversio)
Tama on viela kehitysversio eli tata ei viela pysty tekemaan. Li-

saksi esityksen tekeminen on vaikeaa. Mutta mikali tama kiin-

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 72


https://www.jarimattisarja.fi/image-slider/

nostaa sinua, niin tallenna itsellesi esimerkki H5P:n sivuilta ja

ala kokeilla.

https://h5p.org/impressive-presentation

4.6 Interactive Video - interaktiivinen video
H5P:n uusimpia valmistuneita tyokaluja on “Interaktive Video".
Ideana on, etta video toimii tavalliseen tapaan, mutta sen lisaksi
siihen laitetaan mm. tehtavia. Videossa ei paase eteenpain en-

nen kuin on vastannut kysymykseen.

Interaktiivisen videon tekeminen alkaa samoin kuin muiden teh-
tavatyyppien. Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Video (2) ja koh-
dassa "Interactive Video" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen

jalkeen "Valitse" tai "Use".

Data, Informaatio ja Tieto s o

HP... Valitse sisaltotyyppi v

® Lluosisatéa O Lataa

Search Results (5 results)

- ﬁ Interactive Video m
Create videos enriched with interactions

Taman jalkeen valitaan video napsauttamalla kuvassa nakyvaa

plusmerkkia.
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® Vuorovaikutteinen video
step 1 step 2
i Lataa tai upota video Q Lisaa toiminto tai tehtava

Lisaa video *
Klikkaa lisdtaksesi videon. Voit lisatd linkin videoon tai ladata videon. Videosta on mahdollista ladata v
toimivuuden eri selaimissa lataa vahintddn mp4- ja webm-versiot videosta.

L+

Suosittelen, etta valitset videon Youtubesta, koska se jaksaa
pyorittaa raskaitakin videoita. Mikali sinulla on koneellasi sopi-

va video niin sekin kay, jos se on webm- tai mp4-formaatissa.

Paste YouTube link or other video source URL

o https:,:’,r‘vuutu.be,fyRINjfnL)(Hd

Kun video on valittu, on aika siirtya toiselle valilehdelle.

® Vuorovaikutteinen video

step 1 o step 2
L Lataa tai upota video & Lisaa toiminto tai tehtava

Siella videoon voi lisailla kaikenlaista. Kannattaa laittaa video
pyorimaan. Paina sopivassa kohdassa pause ja maarittele in-

teraktio, jonka haluat kyseiseen kohtaan.

Videoon voi lisata myos nimilapun, tekstia, taulukon, linkin ja

kuvan.
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Varsinaiset interaktiot, esimerkiksi kysymykset, ovat kuvan

kayttoliittyman oikeassa reunassa.
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vaite

yksi oikein

monivalinta

oikein / vaarin

aukkotehtava

raahaustehtava

merkkaa sanat

raahaa teksti

haarauta

siirry kohtaan

Tassa esimerkki, kun video pysaytetaan ja siihen laitetaan teh-

tava. Kannattaa pysayttaa video ja valita "Pop-up”.
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+. True/False Question
Nayttoaika *

0:29 - 0:29 Pysadyta video
Nayta muodossa

®
e {) Painike @ E Pop-up

Painike: Kiyttdjan on painettava avatakseen se. Pop-up: Nakyy suoraar

Vaittama *

Data tarkoittaa numeroita

Videoon voi laittaa toimintoja vastauksen mukaan. Esim. jos
kayttaja vastaa vaariin, joutuu han aloittamaan videon katselun

alusta (siirry kohtaan 0:00).
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«. True/False Question

~ Ketju

» Toiminto, kun kaikki oikein

| «! Toiminto, kun vairin: Aloitetaan alusta

Siirry kohtaan

Anna aika muodossa M:55

0:00
] Salli kayttajan ohittaa toiminto
Viesti

Aloitetaan alusta

Videolle laitettavat tehtavat yms. nakyvat editointivaiheessa

pienina palloina videon alalaidassa.

Tassa alla on esimerkki valmiista tehtavasta.

https://www.jarimattisarija.fi/interaktiivinen-video-2/

4.7 Speak the Words - kysymykseen vastaaminen puhumalla
Tehtaviin vastaaminen on yleensa valitsemista, yhdistelya tai
kirjoittamista. H5P on tallakin saralla edellakavija, koska tehta-

viin voi vastata myds puhumalla. Tallainen tehtavatyyppi on ka-
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teva ainakin kielten opiskelussa, koska kirjallisen osaamisen li-

saksi paasee testaamaan myos aantamista.

H5P tunnistaa nykyisin myos puhetta edellyttaen, etta vastaa-
minen tapahtuu Chrome-selaimella. H5P:lla@ on kaksi tehtava-
tyyppia, joissa vastataan puhumalla. Kyseiset tehtavatyypit
ovat "Speak the Words Set" ja "Speak the Words" Suosittelen
noista kahdesta ensimmaista, koska "Speak the Words Set”
mahdollistaa kokonaisen kysymyspatterin tekemisen. Mikali

haluat sellaisen, siirry seuraavaan lukuun.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Speak (2) ja kohdassa "Speak the
Words" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use".

Vastaus puhumalla €—— 1

HPhe  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa (O Lataa

Search Results (2 results)

o(ﬂg; Speak the Words Set 3 m
Create a series of questions answered by speasj (C

ﬂg{b Speak the Words
L) Answer a gquestion using your voice (Chrome only)

Kirjoita kysymys ja oikea vastaus.
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Describe task *

Kuinka sanot ruotsiksi "kiitos"?

Accepted answers *

Accepted answer

tack

Valitse kieli ja kirjoita teksti, joka naytetaan, jos vastaus on oi-

kein tai vaarin.
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Accepted answers *

Accepted answer

tack

Incorrect answer text *
WVaarin

Correct answer text *
Qikein

Language of speech input *

Swedish v

Voit myods halutessasi tehda kaannokset.

~ Speak The Words labels and texts: Uudestaan

"Retry"-button label *

Uudestaan

"Show solution"-button label *

N&ytd ratkaisu
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Tassa alla on esimerkki valmiista tehtavasta.

https://www.jarimattisarja.fi/vastaus-puhumalla/

4.8 Speak the Words Set — moneen kysymykseen vastaaminen

puhumalla

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Speak (2) ja kohdassa "Speak the
Words Set ", napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Va-

litse" tai "Use".

Vastaus puhumalla €—— 1

HP.  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltea (O Lataa

Search Results (2 results) 3
o \

0@; Speak the Words Set m
Create a series of questions answered by speech (C

Kirjoita tehtavaksianto. Tassa esimerkissa se on "Kuinka sanot

ruotsiksi sinun vuoro?"

Questions *

1.Speak the Words €
Describe task *
+ ADD QUESTION ‘ Kuinka sanot ruotsiksi

Kirjoita oikea vastaus.
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Accepted answers *

Accepted answer

Din tur

Mikali oikeita vastauksia on enemman kuin yksi, on niiden lisaa-

minen mahdollista napsauttamalla painiketta "Add item”.

Kirjoita kysymyksen palaute ja valitse kieli

Incorrect answer text *

Wastasit vaarin

Correct answer text *

Wastasit oikein

Language of speech input *

Swedish v

Lisaa kysymyksia

Questions *

1. Speak the Words €3

+ ADD QUESTION
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Kun olet luonut kaikki tehtavat, voit maaritella palautteen koko-

naisuudelle kohdassa "Overall Feedback”.

Score Range * Feedback for defined score range
0% - 75% Kannattaa harjoitella viela
76% - 100%  Puhutruotsia kuin ruotsalainen

ADD RANGE Distribute Evenly

Kaanndksiin paaset kohdasta "Text overrides and translation”.

~ Text overrides and translations
Here you can edit settings or translate texts used in this content.
~ Speak The Words Set labels and texts: Aloita!

Introduction button label *

Aloital

Solution screen results label *

Pisteet:

Alla on linkki valmiiseen esimerkkiin. Voit kopioida sen itsellesi

napsauttamalla painiketta "Download".

https://h5p.org/node/145164
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Kuinka sanot ruotsiksi "sinun vuoro"?

& Aloita

/

& Download <> Embed

4.9 Timeline - aikajana

Timelinen avulla voit luoda kivoja aikajanoja. Aikajanaa voi se-

lailla monin eri tavoin.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Time (2) ja kohdassa "Timeline’,

napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" tai

"Use".

Aikajana S o

HP.. Valitse sisaltotyyppi v

® luosisaltea (O Lataa

Search Results (4 results) e
Create a timeline of events with multimedia
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Ensimmaiseksi kirjoita otsikko ja kuvaus, jotta loppukayttaja

tietaa, mita aihetta aikajana kasittelee.

Otsikko *

Ensimmaisen ruudun otsikko.

Otavavan Opisto

Leipateksti

Anna ensimmaisen sivun varsinainen sisaltd.

BIS I

I
i
[l
)

|

Otavan Opisto on vuonna 1892 perustettu sitoutumaton

body div

Halutessasi voit laittaa taustakuvan aikajanalle. Tama on varsin
kateva toiminto, koska H5P osaa rakentaa aikajanan siten, etta
taustakuva jaa natisti taustalle. Muista kuitenkin maaritella ku-

van korkeus.

Background image

An image to display as background.

< Lisaa

Height * ‘\

The height in pixels

899
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Padivamaarat *

Lis3a paivamasria aikajanalle.

-~ Paivamaara: 1921

Alkupdivamaara *
VWV KK, PP (Anna vahintdan VW),

1891

Laita alkupaivamaara.

Kirjoita tapahtuman otsikko ja sisalto.

Otsikko *

Anna paivamaaralle otsikko.

Keski-Savon kansanopisto perustetaan

Leipateksti

Anna paivamaaralle sisalta.

Otavan Opisto perustettiin alun perin Joroisiin

Uuden aikakauden saat lisattya napsauttamalla painiketta "Li-

saa item”. Muista myos maaritella kayttoliittyman kieli.
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Aikakaudet

Lisdd aikakausi aikajanalle.

—_—
Kieli

Kaytesliittyman kieli. /

Finnish v

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarija.fi/aikajana/

4.0 Virtual Tour 360 - virtuaalimatka 360
Virtual Tour 360:n avulla voit rakennella esityksen, jossa 360-
kuvaan lisataan elementteja, kuten aani, video, teksti ja navi-
gaatio. Erityisen hyvin tama tyokalu soveltuu tilojen esittelyyn,
koska koko huone on yhdessa kuvassa, ja kayttaja voi tutkia

huoneen eri osia haluamallaan tavalla.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi 360 (2) ja kohdassa "Virtual Tour
(360)", napsauta painiketta "Details" (3) ja sen jalkeen "Valitse"
tai "Use".

Matka tyﬁpisteello

HPhwe Valitse sisaltotyyppi v

@® Luosisaltba (O Lataa

Search Results (1 rezults)

. &) Virtual Tour (360) E
0,:_3?6_, ) o ) Details
<360 Create 360 environments with interactions
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Kirjoita ensimmaiseksi otsikko.

Title * ' Metadata

Used for searching, reports and copyright information

Matka tyOpisteelle

Lisaa seuraavaksi 360-kuva napsauttamalla painiketta "New

Scene”.

+ New scene

Kirjoita kuvalle otsikko ja lisaa kuva napsauttamalla painiketta

"Lisaa".
&
Scene type
® 360 image O Static image

Scene Title *

Used to identify the scene for authors

Otavan Opisto

Scene Background *

4 Lisis e—

Kun kuva on paikoillaan, napsauta ylhaalta painiketta "Done”.

d
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Sen jalkeen vierita kuva aloituskohtaan ja napsauta painiketta

"Set starting position”.

Set current camera angle as a starting point for this scene

+ New scene : Set starting position

Lisaa muut kuvat ja laite niille myo6s aloituskohta paikoilleen.

Sen jalkeen voit valita kuvan, johon lisaat toimintoja.

Choose a scene
Ly .
m Otayan Opisto » - y i
Starting scene
= betoni
Oovi
Manala

&> Current scene: Manala - + New scene

Voit siirtya toiseen kuvaan napsauttamalla navigointipainiketta.

..1

Valitse, mihin kuvaan siirrytaan ja napsauta sen jalkeen paini-

ketta "Done".

Pick an existing scene to go to:

Ly .
ﬁ betoni
o N
= o
L]

m Manala
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Siirra navigointipainike haluamaasi kohtaan.

Tekstin voit lisata napsauttamalla tekstityokalun kuvaketta.

T

Voit myos lisata kuvan tai videon.

Cal

Tassa esimerkki:

https://h5p.org/node/444612

411 Dictation - sanelu
Sanelutydkalun ideana on, etta saneluun voidaan laittaa kaksi
danitiedostoa. Ensimmainen aanitiedosto on tavallisella nopeu-
della puhuttu. Toinen aanitiedosto on saneltu hitaasti. Tydkalu
osaa analysoida vastauksen. Virhe nakyy punaisella ja pienempi

nappailyvirhe keltaisella.

Kirjoita vastauslaatikkoon kuulemasi teksti

w Q ata boor man anars dor man

dta «# boorbor ® man ° anarsannars ! jgor  man
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Etsi Dictation (1) ja kohdassa "Dictation” napsauta painiketta

"Details” (2) ja sen jalkeen "Valitse" tai "Use".

HPus  Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisiltoa O Lataa

Search Results (1 resuls)
Dictation e
ails
o= Create a dictation with instant feedback

Kirjoita tehtavaksianto.

Task description *

Describe your task here.

B I U T

= - Marmaali -

- 1
L 2

. ) Taszaa oikeat reunat
Kirjoita vastauslaatikkoon

body p

Lisaa aanitiedostot. Ensimmaiseen kohtaan (Sound sample) li-
saa aanitiedosto, joka on puhuttu tavallisella puhenopeudella.
Toiseen kohtaan (Sound sample slow) lisaa aanitiedosto, joka
on puhuttu hitaalla puhenopeudella. Kirjoita vastauskenttaan

oikea vastaus.
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*
Sentences

Sentence spoken in normal speed

4+ LISAA SENTENCE

mpeg

= Muuta tekijanoikeustietoa

Sound sample slow

Sentence spoken in slow speed

mpeg

> Muuta tekijanoikeustietoa

Text™

Text that should be written

ata bér man annars dér man

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarija.fi/sanelu/

Tata tyokalua voi myos soveltaa muihin tarkoituksiin kuin sane-

luihin. Tassa esimerkki tehtavasta, jossa pitaa tunnistaa, mika

lintu laulaa.

https://www.jarimattisarja.fi/mika-lintu-laulaa/
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4.2 Find the words - etsi sanat
Find the wordsin idea on etsia sanat ja merkata ne. Valmis peli

nayttas talta.

Etsi marjat
A (M U S T | K K A)
K [ C A A Vi L F S

Etsi Find (1) ja kohdassa "Find the words" napsauta painiketta
"Yksityiskohdat" (2) ja sen jalkeen "Valitse" tai "Use".

HP.» Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisdltea QO Lataa

Hakutulokset (2 hakutulosta)

a2 Find the words e
PR ) Ykstyiskohdat
. s e Grid word search game
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Kirjoita tehtavaksianto.

Task description *

Description of the Game

Etsi mar]'ali

Kirjoita sanalistaan sanat ja erota ne pilkulla.

Word list*

Comma Separated list of words. Special Characters, White Spaces and |

mustikka, manskikka, vadelma, puolukka

Kohdassa "Oreintatios” voit vaikuttaa siihen miten sanat voi-

daan kirjoittaa.
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~ abcdefghijkimnopgrstuvwxyzaad

Horizontal- left to right

Horizontal- right to left

Vertical downwards

Vertical upwards

Diagonal downwards- left to right
Diagonal downwards- right to left
Diagonal upwards- left to right

Diagonal upwards- right to left

Voit myos maaritella kirjaimet, jotka otetaan mukaan vaikeutta-

maan loytamista.

Vertical downwards

pool of letters from which the blanks to be filled

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz3as

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/etsi-marjat/
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5 SISALTO

HS5P ei tarkoita pelkastaan erilaisia interaktioita. H5P:n avulla
voi tehda ihan tavallista sisaltoa kuten kuvia, kaavioita ja Po-

werpointin tapaisia esityksia.

5.1 Accordion - haitari
Taman sisaltotyypin nimi Accordion (suomeksi haitari) on varsin
kuvaava, silla sen voi pistaa kiinni ja avata kuten haitarin. H5P

tekee tassakin kaiken loistavasti: haitareita voi olla useampia.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Acco (2) ja kohdassa "Accordion”

napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" tai

"Use".
Haitarl s o
HPww Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa O Lataa

Search Results (2 rezults)

»— Create vertically stacked

o— Accordion

Kirjoita otsikko ja sisalto.
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Paneelit *

- Sisaltd: PortableApps - ohjelmat muistitikulla

Otsikko *

PortableApps - ohjelmat muistitikulla

Teksti *

Muistitikku on ndppara laite, koska sen voi ottaa |
muistitikun housujen taskussa pyykinpesuun. Tik
kaiken lisdksi varsin nopeita ja niille mahtuu paljo
PortableAppsin. PortableApps kokoaa yhteen ohj
tietokone, joka on aina mukana.

Katso esimerkki:

https://www.jarimattisarija.fi/haitari/

5.2 Agamotto (Image Blender) - vaihtuva kuva kursoria
liikuttamalla

Agamotto perustuu kuvien tarkasteluun. Kuvien paalla siirre-
taan kursoria ja kuva vaihtuu sen mukaan. H5P:n omassa esi-
merkissa vuodenajat vaihtuvat. Lisaksi H5P on tehnyt toisen

esimerkin zoomauksesta.

En itse pida Agamottoa kovinkaan ihmeellisena, mutta ehka en

vain ole keksinyt sille sopivaa kayttotarkoitusta.
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Agamotto

HP... Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltsa (O Lataa

Search Results (4 resul=)

amotto (Image Blender
S| et i
Present a sequence of images

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Aga (2) ja kohdassa "Agamotto

(Image Blender)" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen

"Valitse" tai "Use".

Kirjoita otsikko ja lisaa kuva.

Title

The title you'd like to show above the image

Akillesjanne poikki

Items *
. 1-ftem o Image *
The image to be used
2. ltem
<4 Lisaa
+ LISAAITEM
Label

Tassa esimerkki:

https://h5p.org/content-types/agamotto#example=79374
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Talla kertaa esimerkki ei ole kummoinen, koska kuva nakyy liian
suurena. Lisaksi en suosittele kayttamaan l@pinakyvia png-ku-

via tassa tehtavatyypissa.

5.3 Chart - kaavio
Taman tyokalun idean on luoda kaavioita. Kaavioita voi toki luo-
da monin eri tavoin muutenkin, mutta H5P:n erikoisuus on res-
ponsiivisuus eli kaaviot skaalautuvat nayton mukaan. Lisaksi

kaavioiden lukuja voidaan muuttaa.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Chart (2) ja kohdassa "Chart”

napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" tai

"Use".
Chart s o
WP Valitse sisaltotyyppi v

® Lluosisaltéa O Lataa

Search Results (1 rezults)

@ o
! Quickly generate bar and pie charts s
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Sitten syotetaan dataa.

Kaavion tyyppi *

Piirakka «

Aineisto *

~ Tieto: WordPress

Nimi *

WordPress

Arvo *

76

Tama tyokalu on perin yksinkertainen ja kaipaisin siihen paran-
nuksia. Tassa kuitenkin esimerkki:

https://wwwv.jarimattisarja.fi/chart/

5.4 Collage - kuvakollaasi

Kuvakollaasi tarkoittaa sita, etta kuvassa on tavallaan monta

kuvaa. Itse en keksi talle kayttda, vaikka tydkalu onkin helppo.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Colla (2) ja kohdassa "Collage’,

napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" eli "Use".
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Kollaasi s o

HP..o Valitse sisaltotyyppi v

Search Resulis (2 resulis)

wY Collage
E Create a collage of multiple images

Aluksi valitset, millaisen kuvakollaasi haluat tehda.

Asettelu

Seuraavassa vaiheessa lisaat kuvat napsauttamalla plus-

merkkia.
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Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarija.fi/kuvakollaasi/

Ylla linkitetyn esimerkin kuvat ovat CCO-lisensoituja. Katso

osoite: https://www.flickr.com/photos/finnishnationalgallery/

5.5 Column - elementteja moneen lohkoon
Tama on varsin mielenkiintoinen tyokalu, koska se ei varsinai-
sesti tee mitaan, vaan siihen voidaan poimia muita H5P-interak-
tioita. Se on tavallaan tyhja sivu, johon muut H5P:n elementit
voidaan asetella. Kuitenkaan tahan ei voi liittaa aiemmin tehtyja
H5P-interaktioita tai -sisaltdja, vaan ne on luotava Columnin si-
saan.
Tata en kasittele tarkemmin, koska elementit, joita Column-tyo6-

kalulla voi luoda, on esitelty jo aiemmin.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Column (2) ja kohdassa "Column”,
napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" tai

"Use"
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Column e o

HPw Valitse sisaltotyyppi v

® luosisaltea O Lataa

Search Results (1 rezuls)

Organize H5P content into a coll

Column

| 3 |

Sitten valitse toimintoja (1) ja osioita (2).
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Osiot *

~ content: Loading...

Osion sisalt6 * /

Erota osio vaakaviivalla *

Auto (oletus) w

s - ©

Tassa esimerkki siita, mita Column-tydkalulla voisi tehda:

https://h5p.org/node/506573. Esimerkissa yhdistin tekstin, aa-
nitiedoston ja aukkotehtavan ja sain siten tehtya kuunteluteh-

tavan.

5.6 Course Presentation — monipuolinen esitys, johon voi liittaa

tehtavia
Course Presentation on erikoinen tyokalu, koska se tekee vahan
kaikkea. Se korvaa Powerpointit, Youtubet ja muut. Myos gra-
fiilkka onnistuu talla tydkalulla. Ei voi kuin hammastelld, etta jo-
takin tallaista on ja vielapa ilmaiseksi.
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Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Cour (2) ja kohdassa "Course
Presentation”, napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen

"Valitse" tai "Use".

Ohrarieska #= o

HP. Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa O Lataa

Cour A e

Search Results (2 re=ult=)

P Course Presentation )
_ ) Details
I Create a presentation wit

Laita otsikko paikoilleen.

Rieskan valmistus

Sitten voitkin luoda ensimmaisen dian. Valitse valikosta teksti-
painike ja kuvapainike. Laita tekstille taustan lapinakyvyydeksi
75. Pienen harjoittelun jalkeen huomaat, etta ohjelman kaytto

on helpompaa kuin Powerpointin kaytto.
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T|S|EBEH®»® & = = = »% O
Ohrarieskan valmistus

Maitoa 5 dl
Suolaa 1tl
Hiiva pieni siivu
Ohrajauhoja

Vehnédjauhoja

Voit lisata uuden dian napsauttamalla tyokalun alalaidassa ole-

vaa painiketta "newsSlide".

Laita kuva ja teksti paikoilleen.

T % & B 0 ¢ = = = %
"Taikina

Laita kulhoon 5 dl maitoa, 1 te:
siivu hiivaa. Lisda joukkoon oh

Jatka néin kunnes taikina alkai
lopussa sekaan vehnajauhoja j
kunnolla.

Kuvassa taikina on valmis.
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Tama esitystyokalu on sikali mielenkiintoinen, etta siihen voi li-

sata interaktion. Lisataksesi interaktion napsauta painiketta

"Single Choise Set".

Muista, etta oikea vastaus laitetaan tekovaiheessa ensimmai-
seksi vaihtoehdoksi (kone arpoo jarjestyksen, kun tehtavaan

vastataan).

Question *

Ohrarieskassa pitaa olla eniten

Alternatives - first alternative is the correct one. *

ohrajauhoja

= Mormaali -

v=)
ey
I~
(I
]

lvehn&jauhoja

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/ohrarieskan-valmistus/

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 108


https://www.jarimattisarja.fi/ohrarieskan-valmistus/
https://www.jarimattisarja.fi/wp-content/uploads/2017/10/h5p_40.png
https://www.jarimattisarja.fi/wp-content/uploads/2017/10/h5p_41.png

5.7 Dialog Cards - tehtavakortit
Tehtavakortit sopivat loistavasti itseopiskeluun. Toisella puolel-
la on ongelma tai kysymys, toisella puolella ratkaisu tai vas-

taus.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Dialog (2) ja kohdassa "Dialog
Cards" napsauta painiketta "Details" (3) ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use"

Tehtavakortite o

HP... Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltea O Lataa

Search Results (2 re=ul=)

Dialog Cards m
Create text-based

Taman jalkeen tee kysymyksia ja vastauksia.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 109



Kysymys/vastaus -kortit *

1. Mika alkuaine: Al & Kysymys *

. . Tekstisisaltd kortin etupuolelle
2. Mika alkuaine: Hg €

b

3. Mika alkuaine: Ag Mika alkuaine: Al

+ LISAA KORTTI

Vastaus *

Tekstisisiltd kortin kddntdpuclelle

Alumiini
Voit myds laittaa tehtavakortteihin kuvia ja aania.

Kuva

Valinnainen kuwva kortille. Kortti woi olla vain kuva
<= Lisaa

Vaihtoehtoinen teksti kuvalle

Aanitiedostot

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/tehtavakortit/
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5.8 Guess the Answer - peitetty vastaus
Taman tehtavatyypin ideana on, etta voit laittaa kuvan tai vi-
deon, johon liitat kysymyksen. Vastaus on peitetty ja sen saa

nakyviin napsauttamalla.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Guess (2) ja kohdassa "Guess the

Answer" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse"

tai "Use"
Guess -— o
HP... Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltea O Lataa

Search Results (1 rezults) e

. Guess the Answer
—— Create an image with a

Kirjoita ensin tehtava kohtaan "Task description” ja vastaus koh-
taan "Solution”. Media-kohtaa napsauttamalla paaset lisaa-

maan kuvan tai videon.
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Task description

Describe how the user should solve the task.

Mika lintu?

» Media: Image

Descriptive solution label

Clickable text area where the solution will be displayed.

Napsauta nihdiksesi wvastauksen

Solution text *

The solution for the picture.

nirhi

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/mika-lintu/

5.9 Image Juxtaposition — sama kuva kahdesta eri tilanteesta
Tassa ideana on, etta kaytetaan kahta kuvaa, jotka voivat esit-
taa vaikkapa ennen- ja jalkeen-tilannetta. Kuvissa voi olla esi-
merkiksi sama alue ennen tulvaa ja tulvan jalkeen. Kayttaja voi

saataa, kuinka paljon kumpaakin kuvaa nakyy.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Image (2) ja kohdassa "Image
Juxtaposition" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen

"Valitse" tai "Use".
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Image Juxtaposition

HP.w Valitse sisdltotyyppi S o v

® Luosisaltba (O Lataa

Search Results (16 results) e
| Image Juxtaposition m
Create interactive images

Sitten lisataan kuva 1ja kuva 2.

Title

The title you'd like to show before the befort/after image

First image *

The first image. Please make sure that it has the same size
<= Lisaa

Label for firstimage

Label to put over first image
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Voit myds maaritella kursorin sijainnin ja toteutetaanko muutos

vaaka- vai pystysuunnassa.

i v: Behavioral settings

Slider start position in %

Sets the start position of the slider

50

Slider orientation

Horizontal will move left and right, vertical »

Horizontal

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/piha-3/
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6 PELIT JA SIMULAATIOT

H5P:n avulla voit tehda myods peleja, mutta ainakin tassa vai-

heessa pelit ovat varsin yksinkertaisia.

6.1 Memory Game - kateva muistipelin rakentaminen
Tata pelia on perinteisesti pelattu korteilla: Kortit sekoitetaan ja
niita kaannetaan vuorotellen. Kun pari loytyy, nama kaksi kort-

tia otetaan sivuun. Eniten kortteja kerannyt on voittaja.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Memory (2) ja kohdassa "Memo-

ry Game" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valit-

se" tai "Use".
Muistipeli #= o
HPww  Valitse sisaltotyyppi v

® Lluosisaltsa O Lataa

Search Results (2 rezult=)

Memory Game g m
Create the classic image

Muistipelin rakentaminen on varsin helppoa: tehdaan kortteja,

joihin valitaan kuvat.
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»
!
@

Kuva *

3. Kortti

4. Kortti

5. Kortti 9, Muokkaa ku

6. Kortti Vastattava ku

Valinnainen kuva jo

7. Kortti

8. Kortti

__ Selite
4+ LISAA KORTTI
Valinnainen lyhyt te

Tassa esimerkki:

X
o
X
o
o
X
o

https://www.jarimattisarja.fi/muistipeli/

6.2 Branching Scenario (beta) - haarautuvat skenaariot

Tama on varsin mielenkiintoinen tyokalu, koska siina voidaan
esittaa tilanne ja sen jalkeen on tehtava tilanteeseen liittyva va-
linta. Valinnan jalkeen naet, mita valinnasta seuraa. Jos valinta
oli huono paaset tekemaan valinnan uudestaan. Hyva kasikir-
joittaja saa talla tyokalulla aikaiseksi pelinomaisen toteutuksen.
H5P esittelee omilla sivuillaan esimerkin, jossa tata tyokalua on
kaytetty onnistuneesti. Kyseessa on videotarina, joka haarautuu

valintojesi mukaan ja josta naet valintojesi seuraukset.
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Etsi Scenario (1) ja kohdassa "Branching Scenario (beta)" nap-

sauta painiketta "Details” (2) ja sen jalkeen "Valitse" tai "Use".

HP.. Valitse sisaltotyyppi v

® Luosisaltéa (O Lataa

Scenario o

Search Results (1 results)

i

Branching Scenario (beta) em
e do Create dilemmas and self paced learning

lhan ensimmaiseksi kannattaa luoda aloitusdia, josta kaikki lah-
tee. Aloitusdian saa luotua napsauttamalla hammasratasta ja

valitsemalla "Start screen”.

Settings

‘:' Glnw are the settings for your Branching Questions

i @
y A Configure starting screen

» Start screen 9
@)

Suosittelen, etta aloitusdiassa on jokin kuva, koska muuten
aloitusdiasta tulee kovin valju. Samalla voit laittaa tehtavalle

otsikon.
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Tulipalon sammuttaminen

Settings

* Below are the settings for your Branching Questions

~ Tulipalon sammuttaminen

Course Title

Tulipalon sammuttaminen

Course Details

Course image

o

Seuraavaksi alkaa varsinainen skeenarion rakentaminen. Suo-
sittelen, etta kaytat siihen tyokalua "Course Presentation”. Raa-

haa se plusmerkin kohdalle.
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Info Content @

No content has been added yet

1 Course Presentation To create content drag the icons from the left menu to the dropzone below

- ~."h...
mage ‘ ..........
Image Hotspots
Interactive Video
Video

Rakenna sen jalkeen ensimainen dia.

Rasvapalo

@ Diat - T @ HE O == = %

Paistat munkkeja ja ylldttden rasvakattila
syttyy palamaan.

Seuraavaksi rakennat haaran, eli tulee kysymys, johon pitaa

vastata. Raahaa "Branching Question” edellisen dian alapuolel-

Le.
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Tulipalon sammuttaminen

Info Content

[] Course Presentation
[1 Rasvapalo

Image
E®  Untitled Branching _

Image Hotspots

Interactive Video

Video

Branching Content

kA Branching Question

Kirjoita kysymys ja vaihtoehdot.
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Question *

B I x.x* I, [&E &£ = HMNomaali -

Kuinka sammutat tuleen syttyneen rasvakattilan?|

body p

. - +*
Available alternatives

~ Sammutuspeitteelld

*

Text

Sammutuspeitteelld

» Branching Options

+ Kaadan kattilaan vetta

*

Text

Kaadan kattilaan vetta

Tee sitten haarautuminen jokaiselle vaihtoehdolle. Esim. vaihto-
ehto "Sammutuspeitteelld” voisi jatkua seuraavalla tavalla: En-
sin klikataan auki vaihtoehto "Branching Options”. Siella valitaan
vaihtoehto "Custom end scenario”. Tassa esimerkissa teen siis

suoraan lopetuksen.
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~ Branching Options

Special action if selected

Custom end scenario

Lopetusdiaan kannattaa laittaa seka tekstia etta kuva.

~ Hyvin samutetiu

Itis recommended to provide feedback that motivates and also
you don’t want the user to get feedback after choosing this alte

Custom end scenario title

Hyvin sammutettu

Custom end scenario text

BISTIL B=

Hyvin sammutettu. Rasvapalo sammutetaan tukahduttamalla

body p

Custom end scenario image
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Toisen vaihtoedon alle raahaan Pelastusopiston tekeman vi-

deon, jonka osoite on: https://youtu.be/adbLMiDfef4

Ensin raahataan video-painike vaihtoehdon alapuolelle.

Tulipalo

Info Content

Course Presentation

] Rasvakattila sytiyy

Image
=2 Kuinka sammutat t...

Image Hotspots

Interactive Video

&

pe——_ 1

Sitten kirjoitetaan sinne videon URL-osoite.

Branching Content

Liita YouTube linkki tai muu videon osoite

o https://youtu.be/adbLMiDfef4

L | oo

Lopuksi kannattaa viela maaritella, mita tapahtuu videon jal-
keen. Tassa tapauksessa paastaan uudelleen kohtaan, jossa va-

litaan sammutustapa.
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~ Branching Options

Special action after this content

Jump to another branch

Select a branch to jump to *

Kuinka sammutat tuleen syttyneen rasvakattilan? (Branching Question)

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/tulipalo/
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7 SOSIAALINEN MEDIA

H5P ja sosiaalinen media ovat toistaiseksi viela varsin vaisu yh-

distelma eli kovin paljoa tassa osiossa ei ole luvassa.

7.1 Twitter User Feed - Twitter-paivitysten upottaminen

Taman avulla voit hakea nakyviin Twitter-paivityksia.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Twitter (2) ja kohdassa "Twitter
User Feed" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Va-

litse" tai "Use".

Twitter #= o

HP. Valitse sisaltotyyppi v

® Lluosisaltéa O Lataa

Search Results (2 re=ul=)

Twitter User feed \ m
ﬁ Show your Twitter f

Sitten voisi kaivaa esim. H5P:n julkaisemat Twitter-paivitykset,

joiden osoite on:

https://twitter.com/H5PTechnology
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Sitten tarvitsee ainoastaan laittaa kayttajatunnus, jota seura-

taan eli tassa tapauksessa H5PTechnology.

Twitterin kdyttajatunnus *

Kaytrdjatunnus, jonka tweetit haetaan.

H5PTechnology

[ Nayta vastaukset
Nadytettavien tweettien maara *

5

Tassa esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/twitter/
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8 TESTIT

H5P:n avulla voi myos tehda yksinkertaisen testin. Testi on aika

nayttava, mutta vastaavan tekeminen on varsin tyélas homma.

8.1 Personality Quiz — persoonallisuuden testaaminen
Testin ideana on, etta valitaan vaihtoehto, joka yhdistetaan jo-
honkin lopputulemaan kuten persoonallisuuteen. Tosin loppu-

tulema voi olla myos jokin muu, esimerkiksi suhde luontoon.

Kirjoita tehtavalle nimi (1), etsi Per (2) ja kohdassa "Personality

Quiz" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Valitse" tai

"Use".

Test] #= o

HP. Valitse sisaltotyyppi v

® luosisaltéa QO Lataa

Search Results (9 rezults)
© :

.o Personality Quiz m
- Create personality
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Kirjoita ensimmaiseksi otsikko. Halutessasi voit laittaa myos

kuvan.

~ Title: Millainen oppija olet?

Title *

Millainen oppija olet?

Display Title

Wether or not to show the title as a headline at the start of

» Optional: Image

1 Skip

Select if you want the quiz to start on the first question instead

Maarittele ensimmaiseksi testin tulokset eli esim. oppimistyy-

pit.

Personality name *

The personality name will be used to associate

Visuaalinen oppija

Description *

Painat asiat mieleen kuvina.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019)
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Kirjoita sen jalkeen kysymykset ja niihin liittyvat vastaukset.

Questions *

~ Question: Mita sanot, kun jokin asia vaikuttaa miel

Question *

Mitd sanot, kun jokin asia vaikuttaa mielstasi hyvélle?

» Optional: Image

Answers *

- Answer: "Tama ndyttad hyvalta."

text *

“Tama nayttaa hyvalta."

Personalities *

A comma separated list of personality names associated with t

Visuaalinen oppija

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019)
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Kun valitset Animation-kohdassa "Wheel of fortune”, saat nayt-

tavan hyrran, joka nayttaa tuloksen.

i = Result screen

Animation *

The Wheel of Fortune animation will only

Wheel of Fortune

Tassa esimerkki:

https://www.[arimattisarja.fi/testi/
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9 SEKALAISET
H5P sisaltaa joukon tydkaluja, joita ei voi sijoittaa mihinkaan

muuhun ryhmaan kuin sekalaiset.

9.1 Documentation Tool — projektin dokumentointi

Tama on erikoinen tyokalu, koska silla voit luoda vaikka CV:n.
Tyokalussa maarittelet, mita kirjoitetaan, ja lopulta voi tallentaa

ja tulostaa.

Kirjoita sisallolle nimi (1), etsi Docu (2) ja kohdassa "Documen-
tation Tool" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Va-

litse" tai "Use".

Jotain e o

HPwe Valitse sisaltotyyppi v

® luosisaltea O Lataa

Search Results (1 resuls)

Documentation Tool m
2 Create a form wizard with

Taman suhteen kannattaa katsoa H5P:n oma ohje

https://h5p.org/documentation-tool
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9.2 Iframe Embedder - sisallén upottaminen muualta
Iframe (Inline Floating Frames) on kehys joka sijoitetaan www-
sivulle. Kehyksen hienous piilee siing, etta kehyksen sisaan voi-
daan hakea sisaltéa muualta, esimerkiksi joltakin toiselta sivus-

tolta.

Kirjoita sisallolle nimi (1), etsi iframe (2) ja kohdassa "lframe
Embedder" napsauta painiketta "Details” (3) ja sen jalkeen "Va-

litse" tai "Use".

I[frame s o

HP... iframe Embedder v

® Luosisaltoa O Lataa

Search Results (1 results) e
(b Hframe Embedder m
Embed from a url or a set of files

Sitten laitetaan tiedot: sisallon osoite, korkeus ja leveys. Tosin

oletusasetuksia ei valttamatta tarvitse muuttaa.
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Leveys *
Kehyksen leveys. Oletus: "500px"

Pienin leveys *

Kehyksen pienin sallittu leveys. Cletus: "300px"

Ja lopuksi laitetaan osoite, joka halutaan hakea kehyksen si-
saan.

Osoite *

URL dokumenttiin, tai H5P sisdinen tiedostopolku (fcontent kansion sisalla)

https://twitter.com/search?q=Mikkeli&src=typd

Tosin usein kay niin, etta kun sisalto tulee eri osoitteesta kehyk-

sen sisaan niin webselaimet kieltaytyvat nayttamasta sisaltoa.

Sisallon tietosuojakaytannon estama

Talla sivulla on sisdllén tietosuojakaytantd, joka estda sen sisallyttamisen toisi

Firefox esti tdman sivun latautumisen 13553 yhteydessa, koska sivun sisalldon tie

Taman vuoksi iframe kannattaa hakea samasta osoitteesta kuin
missa H5P sijaitsee: esimeriksi sivustolla jarimattisarja.fi onnis-

tuvat kaikki iframe-upotukset, jos niiden osoite jarimattisarja.fi.
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10 ONGELMIA JA VINKKEJA

Lopuksi kasittelen ongelmatilanteita, joihin olen loytanyt rat-
kaisun. Mukana on mya@s vinkkeja, joiden avulla H5P:n kayttoa

VOi sujuvoittaa.

10.1 Ongelma - H5P-paketin lataus epdaonnistuu

Joissakin tapauksissa kay niin, etta H5P-paketin lataus Mood-
leen epaonnistuu. Silloin tulee yleensa virheilmoitus "Could not

validate H5P file"

Could not validate H5P file.
libraries should be uploaded through the HAP Libraries page

Lataus epaonnistuu, koska ladattava H5P-paketti on uudempi
kuin Moodlen H5P-lisaosa. Ongelma ratkeaa, kun Moodlen paa-
kayttaja paivittaa H5P-lisaosan uusimpaan versioon. Tavallinen

Moodlen kayttaja ei voi itse tehda kyseista toimenpidetta.

Paakayttajan on valittava Sivuston hallinta — Moduulit = Mo-
duulien yhteenveto ja napsautettava painiketta "Check for avai-

lable updates”.

Otavan Opiston Moodle

Maoduulien yhteenveto

yBp Byt

a /| Sivuston hallinta / Moduulit /

Moduulien yhieenveto

Check for available updates 4'/
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Seuraavaksi paakayttaja voi joko asentaa kaikki paivitykset
napsauttamalla painiketta "Install available uppdates” tai han
voi siirtya tarkastelemaan paivityksia "Available updates”. Tassa

esimerkissa valitsen jalkimmaisen vaihtoehdon.

Available updates [f

Suosittelen tata jalkimmaista tapaa, koska siina voi samalla tar-
kastella, mista paivityksesta on kyse. Lopulta sitten napsaute-

taan painiketta "Install this update”,

There is a new version 20181104600 available!
Release 1.12 | Vakaa versio | Lataa | More info...

Install this update <+

Sitten tulee ilmoitus, jossa kysytaan, jatketaanko vai ei. Jos kaik-

ki on ok, niin jatketaan.

Installing available updates

Downloading mod _hwp ... OK
Validating mod_hwp ... OK

[Warning] Target location already ewxists and will be removed

Validation successful, installation can continue

«

Jatka Peruuta

Lopuksi on viela paivitettava Moodlen tietokanta.
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— Lataa uudelleen

L7

Paivita Moodlen tietokanta nyt

Jalleen kysytaan, etta jatketaanko.

Pdivitetddn vuteen versioon

mod_hvp

Success (4,17 seconds)

Taman jalkeen H5P-paketin lataus onnistuu.

10.2 Vinkki — muokkaa tehtavia tekstimuodossa
H5P-tehtavien teko ei ole kovin nopeaa johtuen siita, etta teks-
tia pitaa sijoitella moneen eri tekstilaatikkoon ja uusien laatikoi-

den saaminen vaatii hiirella napsautuksia.

Kysymykset *

Tarjolla olevat kysymystyypit.
2. Multiple Choice

Multiple Choice v
3. Multiple Choice

Q
Q

4. Multiple Choice  © m
Q

© s Multiple Choice
: Kysymys *

m Tiedan, mitd haluan tehda
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Joissakin H5P-tehtavissa on mahdollisuus kasitella tehtavaa
suoraan teksting, jolloin tehtavan muokkaaminen nopeutuu

huomattavasti. Niissa tehtavatyypeissa nakyy valilehti "Teksti".

\h Teksti Oletus

Napsauttamalla kyseista valilehtea paaset editoimaan kysy-
myksia ja vaihtoehtoja suoraan tekstina. Oikea vaihtoehto mer-

kitaan tahdella.

Kysymykset *

1. Euvan symboli tarkoittaa
*3i1siltdd pdihteiden kiyttoa
Sisdltisi vikivaltaa

Sisdltids seksii

Vol aiheuttaa ahdistusta

2. Fuvan symboli tarkoittaa
*Sallittu kaikenikdisills
Sis3lt33 seksii

Sallittu wvalin aikuisille
Vol aiheuttaa ahdistusta

3. Euvan symboli tarkoittaa
*Sallittu vain aikuisille
Sallittu alle 18 wuotiaille
Szllittu vain vanhempien seurassa
Sallittu vain 18 wuotiaille

Graafisessa nakymassa tama esimerkki on paljon enemman ti-
laa vieva. Talta nayttaa ensimmainen kysymys ja sen kaksi

vaihtoehtoa.
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Kysymys *

Kuvan symboli tarkoittaa

Vaihtoehdot *

- Vaihtoehto: Sisaltaa paihteiden kaytt6a

Teksti *

Sisaltaa paihteiden kayttoa

Oikein

v Vihjeet ja palaute

+ Vaihtoehto: Sisaltaa vakivaltaa

Teksti *

Sisaltda vakivaltaa

1 Oikein

v Vihjeet ja palaute

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019)
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Suoraan tekstina kirjoittaminen on mahdollista seuraavissa

tehtavatyypeissa.
e Quiz (Question Set)
* Single Choice Set

e Summary
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LIITE1T H5P:N ASENNUS WORDPRESSIIN

H5P asennetaan WordPressiin lisaosana eli pluginina. Prosessi

on hyvin suoraviivainen ja helppo.

H5P:n asennusta helpottaa paljon se seikka, etta sen voi asen-

taa samalla tavoin kuin kaikki muutkin WordPressin lisaosat.

Vaihe 1. Etsi lisaosa

H5E

Vaihe 2. Asenna lisaosa

Interactive Content — H5P Asenna nyt
Create and add rich content to your Lis33 tietoja
H:? website for free. Some examples of
you...
Tekijd Joubel
(25) Viimeksi padivitetty: 2 vilkkoa sitten
7 000+ aktivista asennusta ¥ Yhteensopiva sinun WordPress-versiosi kanssa

Vaihe 3. Ota lisdosa kayttdon

Interactive Content — H5P

Create and add rich content to your Lisa3 tietoja
H:? website for free. Some examples of
you...
Tekijd Joubel
(23 Viimeksi pdivitetty: 2 viikkoa sitten
7 000+ aktiivista asennusta v Yhteensopiva sinun WordPress-versiosi kanssa
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Asennuksen jalkeen H5P nakyy vasemmassa palkissa hallinta-

paneelin puolella.

Kayttajat

Tydkalut

Asetukset

H5P Content

Vaihe 4. Ota kysymystyyppi kayttoon

H5P on nyt asennettu ja voit lisata ensimmaisen interaktion.

All H5P Content
Loco Translate ‘h
Libraries

My Res

Tassa esimerkissa asennan vaihtoehdon "“Memory Game" nap-

sauttamalla sen kohdalla "Get".

HPhe  Select content type v

® Create Content (O Upload

Browse content types My Content Types

Memory Game

Create the classic image pairing game

Asenna kysymystyyppi napsauttamalla painiketta “Install”.
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Memory Game
By Joubel

Create your own memory games arsers with this simple yet ur site's
beautiful HTML5 game.

Content Demo

i o [

7 2l
L 222

7 2 0 |

» License

Nyt uusi kysymystyyppi on kaytettavissa. Napsautat vain paini-
ketta "Use”

Memory Game successfully installed! %

Nyt voit luoda ensimmaisen interaktion eli tassa tapauksessa

muistipelin.

Cards *

1. Card [} Image *

2. Card (%) <= Add
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Kun kaikki on valmista, klikkaa oikealla olevaa painiketta “Crea-

te

Actions

Ja tuon jalkeen saat koodin, jonka avulla voit upottaa tehtavan

sivullesi.

Shortcode

What's next?

You can use the following shortcode to
insert this interactive content into posts,
pages, widgets, templates etc.

[hSp id="1"] b

Voit myos upottaa tehtavat editorin kautta.

Muistipeli

Kestolinkki: hitps://www.jarimattisarja.fi/muistipeli/ | Muokkaa

0 Lisaa media | Add Hﬁpé_

Kappale vB I = = ¢
e — AVl @ Q F

L
il
hli
%
53
Il
E

il
14l
®

Huom.!
Palvelimelle kannattaa myods maaritella mime.
\_* / hS5ptiedostoille. Esim. Apache-webpalvelimelle
kirjoittamalla .htaccess tiedostoon.
AddType application/x-h5p h5p
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LIITE 2 H5P:N ASENNUS MOODLEEN

H5P:n asennus Moodleen on helppo juttu, tosin ei yhta helppo

kuin asennus WordPressiin.

Kannattaa asentaa perinteisen kaavan mukaisesti eli Moduulit

- Install plugins.

Sivuston hallinta Kdytdjat Kurssif Arvicinnit Moduulit
Moduulit ﬁ nstall plugins
Moduulien yvhteenveto

Ja seuraavaksi asennus Moodlen omasta hakemistosta.

Plugin installer

ﬂ Install plugins from the Moodle plugins directory

Valitse “Browse plugins” ja etsi H5P ja lataa se koneellesi.

Login Browse plugins Back to my site

-~

WordPresissa lisdaosa olisi jo tassa vaiheessa asennettu, mutta

Moodlen kanssa tyo jatkuu, eli nyt ladataan se plugin.
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Liite
mod_hvp_moodie33_2017083100.zip

Tallenna nimella

Tekija
Admin User

Valitse lisenssi

Kaikki oikeudet pidatet&an

Lataa tama tiedosto

Sitten viela tietokannan paivitys ja asennus on valmis. Toimi
seuraavan kaavan mukaisesti, kun haluat luoda H5P:n avulla si-

saltoa.

1. Laita Moodlessa muokkaustila paalle.

Q -

L Muckkaa asetuksia

& Muokkaustila Da&”%

2. Mene kurssillasi osioon, jonne haluat lisata valintatehtavan.

3. Lisaa aktiviteetti tai aineisto.

Muckkoa -

= Lis&8 cktiviteetti tai gineisto
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4. Valitse H5P

AKTVITEETIT

) ©%, Chat

© [B v

- Huom.!
f ! | Palvelimelle kannattaa myos maaritelld mime
— .h5p tiedostoille. Esim. Apache webpalvelimelle
kirjoittamalla .htaccess tiedostoon.
AddType application/x-h5p h5p
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LIITE 3 HSP:N ASENNUS DRUPALIIN

H5P:n asennus Drupaliin on kaikkein vaikein naista kolmesta eri
ohjelmasta. lhan ensimmaiseksi kannattaa menna sivulle, josta
kyseinen lisaosa loytyy:

https://www.drupal.org/project/h5p

Downloads

8.2¢-1.0-rc2 released 17 October 2017
¥ tar.gz (1.3 MB) | zip (1.79 MB)

7.%x-1.32 @ released 30 August 2017
+ Recommended by the project’s maintainer.
% tar.gz (1.04 MB) | zip (1.44 MB)
Lisaosan voi ladata itselleen sivun alareunasta olevista linkeis-

ta. Drupalin puolella pitaa valita "Laajenna” ja laittaa ruksi koh-

taan "Update Manager”.

() Palaasivustolle E Yilipidi Y Olkopolut §

kB sisiitc ], Rakenne 44 Ulkoasu  [ije Laajenna
Tour

Update Manager

Taman jalkeen uuden moduulin asentaminen on mahdollista.

+ Asenna uusi moduul

Selaa moduuli omalta koneeltasi ja napsauta painiketta "Asen-

na.

Ammattiin!
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https://www.drupal.org/project/h5p

Lataa moduuli tai teema joka asennetaan

h5p-8.x-1.0-rc2.zip

Ezsimerkiksi: mame.tar.gz paikallisella tietokoneellasi

Ota sen jalkeen kayttoon juuri asennettu moduuli.

Drupal

Paivitystenhallinta

" Asennus suoritettu onnistuneeasti.

h5p
® Projekti f5p asennettu onnistuneesti
Seuraavat vaiheet
® Asenna toinen moduuli /
e Ota kdyttoon uudet moduulit
® Hallintasivut

Mene sen jalkeen kohtaan "Laajenna” ja ota "uudet moduulit
kayttoosi" napsauttamalla sivun alalaidassa olevaa painiketta

"Asenna’.

H5P-opas (paivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 148



() Palaasivustolle E Yllapida * Olkopolut ‘1_ Jarls

b sisalts oy Rakenne | €3 Ulkoasu  Pije Laajenna " Asetukset

1 WOTKITOWS
2
> &~
1
H5P
3

’;SP Editor

Taman jalkeen H5P on asennettu ja otettu kayttéon, mutta
homma jatkuu vielad, koska H5P:ta ei viela loydy mistaan. Se pi-

taa lisata yhdeksi sisalloksi, mika tehdaan seuraavasti:
Mene kohtaan "Rakenne” ja napsauta linkkia sisaltotyypit.

) Palaasivustolle E Yilipidi = Yy Olkopolut j__ Jarls

B sisalto .-h Rakenne ’)\ Ulkoasu ﬁ‘ Laajenna ‘J\ Asetukset 11 Kaytt:

Rakenne ¢
Etusivu » Yllapito

Esitystavat

Saadd, mitkd esitystavat ovat kdytettdvissa sisdllossasi ja lomakkeissasi.

& .
Sisaldtyypit

Luo ja hallinnoi kenttid, lomakkeita ja sisdllon nakymisen asetuksia.

Valitse "Hallitse kenttia" kohdassa "Perussivu”.

NIMI KUVAUS OPERATIONS

Artikkeli Kaytd artikkeleita aikasensitiiviselle s

Perussivu Kaytd perussivuja staattiseen sisaltoe s

Hallitse kenttia -

Hallitse kenttid -

Lisaa sinne uusi kentta.
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D €<—
TUNNUS KONELUETTAVA NIMI

Sisdltd body

Valitse alasvetovalikosta H5P. Se loytyy kohdasta "Viittaus" ni-

mella Interactive Content — H5P ja laita kentalle otsikoksi H5P.

Lisad uusi kentti

- Valitse kentdn tyyppi - w

Teksti {(muotoiltu) L)
Teksti (muotoiltu, pitka)
Teksti (muotoiltu, tiivistelmalla)
Teksti (pelkla)
Teksti (pelkkd, pitka)
Viittaus
Sisdlto
Taxonomy term

User
Kuwva
Tiedosto

Napsauta "Tallenna ja jatka". Sen jalkeen anna kentalle nimi.

Lisai uusi kenttd Uudelleenkayta olemassa olevaa kenttaa
| Interactive Content - H5P v| tai ‘ - Valitse olemassaoleva kenttd - v‘
Tunnus *

| H5P ‘

Koneellisesti luettava nimi *

ﬁeld_‘ h5p |

Yksiléllinen koneluettava nimi sisdltden kirjaimia, numeroita ja alaviivoja.

Tallenna ja jatka

Seuraavassa nakymassa voit valita oletuksen mukaisesti.
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Sallittujen arvojen lukumaara

Rajoitettu v =

Tallenna kentan asetukset

Seuraavaksi voit kirjoittaa ohjetekstit, jos haluat. Napsauta lo-

puksi Tallenna-painiketta. Sen jalkeen valitse "Hallitse lomak-

keen esitystapaa”

Hallitse kenttia v \

Muokkaa ‘ Hallitse kenttia ‘ Hallitse lomakkeen esitystapaa

Etusivu » ¥lldapito » Rakenne » Sisdltdtyypit » Perussivu

I " Tallennettu H5P asetukset.

Muuta kohdassa H5P siten, etta H5P Editor on valittuna ja tal-

lenna muutokset.

“ H5P % H5P Editor |v

H5P Upload

Sitten voitkin menna luomaan sisaltoa. Valitse "Sisaltd” ja "lisaa

sisaltoa”.
Sisalto ¢

J Sisaltg ‘ Kommentit

Etusivu = Yllapito
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Valitse "perussivu’, koska artikkeleihin ei voi lisata H5P-sisalto-

ja.

Etusivu

Artikkeli

Kaytd artikkeleita aikasensitiiviselle sisallalle

Perussivu E

Kaytd perussivuja staattiseen sisaltoosi kuten

Nyt siella on H5P.

Title *
Sisdlté (Muokkaa yhteenvetoa)
B I = = = |9 @ | Muotoilu - | [ Koodi

Tekstimuoto | Perus-HTML  ~

H5P

Sisaltotyyppi

HP.w Valitse sisdltotyyppi
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Laita sivuille otsikko ja ota kysymystyyppi kayttoon. Valitse

esim. Quiz (Question Set) ja napsauta painiketta "Hae"

Quiz (Question Set)
B
Create a sequence of various question types

Napsauta sen jalkeen painiketta "Asenna’”.

Napsauta viela painiketta "Valitse"

Nyt kaikki on valmista ja voit luoda kysymyspatteriston.

/- Huom.!

| ! | Palvelimelle kannattaa my6s maaritellda mime

p— .h5p tiedostoille.
Esim. Apache webpalvelimelle kirjoittamalla .htaccess
tiedostoon.
AddType application/x-h5p h5p
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