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1 JOHDANTO
Tämä opas on tuotettu osana maakunnallista Ammattiin! - Ete-

lä-Savon toisen asteen kehittämishanketta. Hankkeen toteu-

tusaika on 1.1.2017-30.6.2019. Hanketta rahoittaa Etelä-Savon 

elinkeino-, liikenne-, ja ympäristökeskus (ELY) Euroopan sosiaa-

lirahastosta (ESR). Hanketta koordinoi Etelä-Savon ammatti-

opisto. Osatoteuttajia ovat Ammattiopisto Spesia, Mikkelin kau-

pungin liikelaitos Otavia, Ammattiopisto SAMIedu, Seurakunta-

opisto sekä Suomen Nuoriso-opisto.

H5P-työkalut mahdollistavat monipuolisten interaktioiden luo-

misen ilman, että käytetään Flash- tai Java-tekniikkaa. H5P:n 

tavoite on hyödyntää HTML5:n mahdollisuudet, ja siinä se on-

nistuukin hyvin. Nimi H5P tarkoittaa HTML5 Package.  Helppo-

käyttöisyyden lisäksi H5P:n vahvuus on responsiivisuus: H5P:llä 

tehdyt interaktiot toimivat hyvin eri päätelaitteilla.

H5P:tä on helppo käyttää, koska se ei ole erillinen ohjelma, joka 

pitäisi asentaa. Kaiken voi tehdä web-selaimella eli internetyh-

teys riittää. H5P:tä voi kuka tahansa käyttää H5P:n sivuilla heti 

rekisteröitymisen jälkeen. H5P:n voi myös asentaa osaksi 

WordPress- ja Drupal-julkaisujärjestelmiä sekä Moodle-oppi-

misalustaa.

1.1 Tausta
H5P:n kehittäjien ajatus oli luoda sellainen työkalu, jolla kenen 

tahansa on mahdollista luoda interaktiivista sisältöä. Voi jopa 

sanoa, että kyse on valtauttamisesta; oppimateriaalin tekijät 

pystyvät itse luomaan mieleisiään interaktiota ilman ulkopuo-

listen apua. 
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H5P:n kehitystä kuljettelee ja määrittelee yhteisö, jossa on mu-

kana mm. Joubel-niminen yritys. Fyysisesti kehitystiimi sijaitsee

Tromssassa, Norjassa. H5P: n keksijä ja pääarkkitehti on Svein-

Tore Griff With. Hän on nykyisin Joubelin toimitusjohtaja. 

Ensimmäinen H5P-konferenssi järjestettiin Tromssassa 2017. 

Siellä H5P:n tavoitteeksi esitettiin esteettömyys. Interaktioiden 

olisi toimittava siten, että niitä voisivat käyttää myös sokeat ja 

heikkonäköiset.

1.2 Mistä kaikki alkoi?
H5P:n kehitys alkoi, kun Norjan koulutusalan johtava toimija 

NDLA (National Digital Learning Arena), sai julkista rahoitusta 

oppimisportaalia varten. 

NDLAn oppimisportaalin (www.ndla.no) kävijämäärä oli 2,6 mil-

joonaa yksittäistä kävijää vuonna 2013. Portaali oli hyvin suosit-

tu, mutta NDLA päätti haluavansa eroon Flash -tekniikasta ja 

samalla uudistaa toimitatapojaan. 

Joubel-niminen yritys tarttui haasteeseen ja niin syntyi H5P, 

josta tuli standardi NDLA:n portaalin sisällöille. H5P on avointa 

lähdekoodia, joten kaikki koodi on saatavissa GitHubista.

Rahoitus on hoitunut pääosin vienninedistämisorganisaatio In-

novasjon Norgen avulla, joka on tukenut hanketta 5 miljoonalla 

kruunulla. H5P on saanut tukea myös seuraavilta toimijoilta: 

Jo  ubel  , NDLA, Victoria University, Opigno, FoxyLearning, WebA-

nywhere, Mediamaisteri, University of Manchester, Cerpus ja 

University of Southampton.
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H5P:n suosion kasvu on ollut nopeaa. Tammikuussa 2014 H5P 

oli käytössä vain kahdeksalla sivustolla. Nyt pelkästään WordP-

ressillä tehtyihin sivuihin on asennettu H5P-lisäosia yli 10 000, 

eikä kasvuvauhti näytä laantuvan. 

1.3 H5P.org
Helpoin tapa aloittaa tutustuminen H5P:hen on rekisteröitymi-

nen H5P:n sivuilla. 

Rekisteröitymisen jälkeen kaikki H5P:n työkalut ovat käytössä. 

Työkaluja, joilla voi luoda erilaista sisältöä, on yli 40. Kirjautumi-

sen jälkeen kannattaa napsauttaa painiketta ”My account”.

Sieltä pääsee käsiksi jo luotuihin H5P-sisältöihin. Siellä on myös

linkki ”Create New Content”, jota napsauttamalla pääsee luo-

maan uutta H5P-sisältöä.
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Tilastot elokuu 2019 
Drupaliin asennettu: 4 928
WordPressiin asennettu: 10 000
Modleen asennettu:  10 272
H5P.org sivuille rekisteröityneet:  102 300

 

!

https://h5p.org/


Sisällön luominen alkaa otsikon kirjoittamisella. Sen jälkeen va-

litaan, millaista sisältöä halutaan tuoda.

Käyttöliittymä on tismalleen samanlainen, jos H5P on asennet-

tu johonkin julkaisujärjestelmään tai oppimisalustaan.
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1.3.1 H5P-sisällön linkittäminen ja upottaminen
H5P.org-sivustolle tehty materiaali on erillinen saareke, joka ei 

ole oppimisalustasi tai web-sivusi. Mutta sisältöön on helppo 

linkittää, koska H5P:llä tehdyt sisällöt ovat avoimia: opiskelijan 

ei tarvitse kirjautua sivuille. Linkki on sama, joka näkyy osoiteri-

villä, kun H5P-sisältö on auki (1). Kannattaa laittaa ”View” aktii-

viseksi, (2) koska muussa tapauksessa opiskelijalle tulee ilmoi-

tus ”Access denied”.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 9

        Huom.! 
H5P.org sivusto on tarkoitettu ainoastaan testikäyttöä
varten. Se ei ole hostauspalvelu. Siihen tarkoitukseen
on olemassa esim.H5P.com.

Ole myös tarkkana, kun H5P.org kysyy
Captcha -koodia. Mikäli jätät vastaamatta, menee
tehtävä lukkoon eli tulee ilmoitus ”Access denied”.

!
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Upottaminen tapahtuu siten, että kopioidaan upotuskoodi avoi-

mena olevasta sisällöstä. Siellä näkyy painike ”Embed”.

1.3.2 H5P-sisällön kopioiminen
Kaikki H5P:llä tehdyt sisällöt, esimerkiksi yksittäiset tehtävät, 

on helposti kopioitavissa. Kopioidun sisällön voi tuoda mihin ta-

hansa julkaisujärjestelmään tai oppimisalustaan, johon on 

asennettu H5P.

Sisältö kopioidaan napsauttamalla H5P-sisällön alla olevaa 

painiketta ”Reuse”.
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        Huom.! 
Moodlessa on mahdollistaa kopioida upotuskoodi, mutta
kopioitu upotuskoodi ei toimi kaikkialla. Upotuskoodi toimii
vain, jos opiskelija on osallistujana kurssilla, jolta
upotus on suoritettu. Moodlen ulkopuolella upotuskoodi
ei toimi lainkaan.  

!



1.3.3 H5P-sisällön liittäminen
Omalle koneelle kopioidun H5P-sisällön voi liittää mihin tahan-

sa H5P:n ympäristöön. On esim. mahdollista kopioida tehtävä 

Moodlesta ja liittää se toiseen Moodleen.

Sisältö liitetään valitsemalla H5P.ssä ”Upload”.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 11

         Huom.! 
Joissakin webpalvelimissa ei ole tehty MIME-määrityksiä
tiedostomuodolle .h5p. Silloin tiedosto tallentuu
 .zip-muodossa, kun se ladataan koneelle.

Zip-päätteiset tiedostot on korjattava, jotta niitä
voi käyttää. Tiedosto on muutettava siten, että
tiedostopääte on .h5p. 

Ongelman voi myös ratkaista käyttämällä Opera-,
Firefox- tai Chrome-selainta. Ne tallentavat 
H5P-tiedostot muodossa .h5p. Myös Macintoshin Safari
tallentaa tiedostot h5p muodossa, vaikka palvelimelle
ei ole tehty MIME-määrityksiä .h5p-tiedostomuodolle.

!



1.3.4 Oikeuksien hallinta
H5P mahdollistaa myös oikeuksien hallinnan. Mikäli haluat, ett-

ei tekemäsi H5P ole kopioitavissa. Voit asetuksissa jättää ruksin 

pois kohdasta ”Allow download”.

Mikäli haluat, ettei tekemääsi sisältöä voi upottaa mihinkään, 

ota ruksi pois kohdasta ”Embed button”.

Asetuksissa on myös painike ”Copyright button”, mutta se ei 

koske tekemäsi tuotoksen oikeuksia. Kyseinen painike on toi-

minnassa vain, jos laitat kuville oikeuksia. Jos käytät esimerkiksi
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Pixabayn tai muun kuvapankin kuvia, voit laittaa jokaisen kuvan 

kohdalle tekijänoikeustiedot.

Voi myös poistaa kaikki painikkeet näkyvistä poistamalla ruksin 

laatikosta ”Display buttons”. Tämä on kätevää esim. sellaisessa 

tapauksessa, jossa itse upotat sisältöä, mutta haluat estää 

muilta upottamisen.

1.4 H5P:n asennus julkaisujärjestelmään tai oppimisalustaan
H5P on mahdollista asentaa julkaisujärjestelmä WordPressiin 

(ks. liite 1), oppimisalusta Moodleen (ks. liite 2) ja julkaisujärjes-

telmä Drupaliin (ks. liite 3).

Jos H5P on asennettu julkaisujärjestelmään tai oppimisalus-

taan, on se käytettävissä kaikilla käyttäjille, eli yksittäisen käyt-

täjän ei tarvitse asentaa H5P:tä erikseen.

H5P löytyy eri paikasta riippuen siitä, missä ympäristössä käy-

tät sitä. Toiminnot ovat samanlaiset ympäristöstä riippumatta.

Tämän oppaan esimerkit on tehty pääosin WordPressin lisä-

osalla. Näin siksi, että lisäosa on jo hyvin pitkälle käännetty 

suomeksi. Moodlen ja Drupalin vastaava lisäosa on samanlai-

nen. H5P:n omilla sivuilla ainut kielivaihtoehto on englanti. 
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2 H5P:N LUKUISAT VAIHTOEHDOT
H5P:llä voidaan tehdä monenlaisia asioita. Se mahdollistaa pal-

jon muutakin kuin yksinkertaisia interaktiotehtäviä. Karkeasti 

jaoteltuna H5P:n vaihtoehdot voidaan jaotella seuraavasti:

• kysymystehtävät

• multimedia

• sisältö

• pelit 

• sosiaalinen media.

Kysymystehtävien idea on, että tehtävistä saa välittömästi pa-

lautteen. H5P mahdollistaa hyvin erilaisten kysymysten tekemi-

sen. On esimerkiksi mahdollista tehdä monivalinta- ja aukko-

tehtäviä. 

Multimedia mahdollistaa mm. interaktiiviset videotehtävät. On 

esimerkiksi mahdollista pysäyttää video ja laittaa kysymys vas-

tattavaksi. Multimedia mahdollistaa myös äänivastaukset.

H5P:n avulla on myös mahdollista tehdä sisältöä. Sen avulla voi

mm. tehdä aineistoa Powerpointin tapaan. Myös pelin tekemi-

nen on mahdollista, mutta tällä hetkellä vain muistipelin teke-

minen onnistuu. Sosiaalisen median osalta on tällä hetkellä tar-

jolla ainoastaan Twitterin liittäminen H5P:hen.

Seuraavissa luvuissa kaikki H5P:n vaihtoehdot käydään yksitel-

len läpi esimerkkien kera.
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3 KYSYMYSTEHTÄVÄT
Kysymykset on perinteisin interaktion muoto. Toteutustapoja on

monia.  H5P:llä voi esimerkiksi rakentaa samanlaisen kysymys-

patteriston kuin ohjelmassa ”Haluatko miljonääriksi”.

Seuraavissa luvuissa käsittelen kysymystehtävät yksitellen. Jos

haluat oikaista, voit kunkin luvun lopusta mennä suoraan esi-

merkkiin ja tallentaa sen itsellesi.

3.1 Arithmetic Quiz – laskutehtäviä
Tällä työkalulla luot nopeasti laskutehtäviä. Kirjoita tehtävälle 

nimi (1), etsi Arit (2) ja kohdassa ”Arithmetic Quiz” napsauta pai-

niketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” tai ”Use".

Kirjoita ohjeteksti (1) ja valitse, millaisia kysymyksiä tehdään (2)

ja kuinka monta (3).
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Mikäli haluat vaikuttaa käännöksiin, löytyvät ne kohdasta ”Text 

overrides and translations”.

Tässä valmis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/kertolasku/

3.2 Drag and Drop – rahaa ja pudota
Tämä yhdistelytehtävä on klassikko. Siinä yhdistetään tekstejä 

ja kuvia raahaamalla. Tämä tehtävätyyppi sopii hyvin erilaisiin 

tunnistamistehtäviin.

3.2.1 Tekstin yhdistäminen taustakuvaan
Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Drag (2) ja kohdassa ”Drag and 

Drop” (3) napsauta painiketta ”Details” ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Laita taustakuva paikoilleen. Taustakuvaan yhdistetään tekstiä 

tai kuvaa. Tämä on tärkeä valinta, koska taustakuvia on vain yk-

si. Taustakuva saa olla varsin iso, esim. 1452 x 982 px.

Laita tehtäväalueen kooksi sama kuin taustakuvan koko.

Laita kuvan tekijänoikeustiedot paikoilleen.
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         Huom.!
Taustakuva kannattaa tehdä sellaiseksi, että siinä on
tilaa esim. alareunassa teksteille.

!



Tiedot on hyvä laittaa paikoilleen, koska tällöin tietää jälkikä-

teen, mistä kuvat on otettu ja saako niitä käyttää.

Siirry seuraavaan vaiheeseen, jotta voit lisätä kuvaan toiminto-

ja.

Merkkaa pudotuskohteet.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 18



Kirjoita alueelle nimi ja laita läpinäkyvyydeksi nolla.

Rahaa alue hiirellä oikeaan kohtaan. 

Laita sen jälkeen alue kohdilleen. Ota neliöistä kiinni ja vedä 

alue kohdalleen.
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Lisää seuraavaksi tekstit.

Nyt ei näy kuva vaan alueen nimi. Kirjoita sanat, valitse alue ja 

taustan läpinäkyvyys on sata. Valitse kaikki pudotuskohteet.
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Rahaa tekstit paikoilleen.

Tee näin, kunnes kaikki tekstit on tehty. Sen jälkeen napsauta 

aluetta ja valitse kynän kuva.

Yhdistä kuva oikeaan tekstiin.
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Tee sama kaikille alueille. Muokkaa vielä yleisasetuksia. Pudo-

tusalueen korostuksen tulee olla ”Ei koskaan”. Kannattaa myös 

sallia koko ruutu.

Tämä valmis esimerkki löytyy osoitteesta:

https://www.jarimattisarja.fi/drag-and-drop/
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3.2.2 Kuvan yhdistäminen taustakuvaan
Alku on tismalleen samanlainen kuin edellisessä esimerkissä, 

mutta tekstin lisäämisen sijasta lisätään kuva. 

Taustakuva on valittu ja alueet merkattu. Nyt lisätään kuva.

Valitse kuva ja valitse kaikki pudotuskohteet. Laita myös ALT -

teksti, jos haluat huomioida myös esteettömyyden.
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Raahaa kuva paikoilleen ja sovita se oikeaan kokoonsa.
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Lopuksi valitse pudotusalue ja yhdistä oikeaan kuvaan. Valitse 

ensin taustakuva, jossa pudotusalue sijaitsee. Napsauta kynän 

kuvaketta.

Valitse oikea vaihtoehto.
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Tämä valmis esimerkki löytyy osoitteesta:

https://www.jarimattisarja.fi/drag-and-drop-kuvilla/

3.2.3 Raahaustehtävä ilman taustakuvaa
Raahaustehtäviä on mahdollista tehdä myös ilman taustakuvia.

Tällöin ensimmäisellä sivulla ei tarvitse tehdä mitään.

Lisää kuvat.
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Sijoita kuva paikoilleen ja valitse ”Add Dropzone”.

Sijoita alue kuvan alapuolelle ja laita nimeksi kalastaja.

Napsauta tekstityökalua ja kirjoita tekstit.
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Valitse kaikki pudotuskohteet.

Lopuksi napsauta aluetta ja valitse muokkaa. 

Yhdistä kuva-alue ja teksti.
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Tässä alla val-

mis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/drag-and-drop-ilman-taustaku-

vaa/

3.3 Drag the Words – sanojen yhdistelytehtävä
Tässä tehtävässä raahataan sanoja.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Drag (2) ja kohdassa ”Drag the 

Words” (3) napsauta painiketta ”Details” ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Tämä tehtävätyyppi on varsin helppo, koska ohjeetkin ovat var-

sin selkeät. Sanat merkataan tekstiin tähdillä (yleensä Enter- 

näppäimen vieressä oleva näppäin). Alla H5P:n oma esimerkki:

Kirjoita ensin tehtävän kuvaus.

Seuraavaksi laitat teksti paikoilleen ja merkkaat sanat tähdillä.

.

Tältä näyttää, kun se on valmis.
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Alla valmis esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/yhdista-maakunta-ja-perinne-

ruoka/

3.4 Fill in the Blanks – aukkotehtävä
Aukkotehtävä on vanha klassikko, ja niitä käytetään monesti 

kielten opiskelussa. Tehtävän hyvä puoli on, ettei vastauksia voi 

arvata, koska valmiita vaihtoehtoja ei ole.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Fill (2) ja kohdassa ”Fill the 

Blanks” (3) napsauta painiketta ”Details” ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Laita ohjeistus.

Tämän jälkeen laita teksti paikoilleen ja merkkaa aukkokohdat 

tähdellä (*).

Ja tällainen se on valmiina:

https://www.jarimattisarja.fi/en-eller-ett/

3.5 Advanced fill the blanks – edistynyt aukkotehtävä
Aukkotehtävästä on olemassa myös kehittynyt versio, joka 

mahdollistaa myös pienimuotoisen sanallisen palautteen. Tämä

tehtävätyyppi on tehty kieltenopetuksen tarpeisiin. Se soveltuu 

siksi parhaiten kieliopillisiin tehtäviin.

Kirjoita tehtävälle kuvaus (1), etsi Adva (2) ja kohdassa ”Advan-

ced fill the blanks” (3) napsauta painiketta ”Details” ja sen jäl-

keen ”Valitse” tai ”Use".
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Kirjoita tehtäväksianto.

Kirjoita teksti siten, että aukkojen kohdalle laitat kolme alavii-

vaa peräkkäin.
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Kirjoita seuraavaksi oikeat vastaukset kaikkiin aukkoihin.

Lisää sen jälkeen väärät vastaukset kaikkiin aukkoihin. Väärät 

vastaukset ovat sellaisia, joihin liitetään jokin palaute. Esim. 

tässä tapauksessa ”inte” on väärä vastaus.
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Vastaukseen voidaan lisätä valmis palaute kohdasta ”Snippets”, 

jonne kirjoitetaan vakiopalaute.

Palaute saadaan lisättyä väärän vaihtoehdon kirjoittamalla ”va-

kiopalautteen nimi ja sen eteen @ -merkki.
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Palautetta voidaan vielä täsmentää merkkaamalla sanoja teks-

tiin huutomerkein. Esim. tässä on verbi merkattu.

Jolloin väärä vastaus ja siihen liittyvä palaute näkyy seuraavalla

tavalla.
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Tämä tehtävätyyppi mahdollistaa myös alasvetovalikon, jolloin 

vastausta ei tarvitse kirjoittaa vaan se valitaan  alasvetovali-

kosta. Asetuksen voit muuttaa kohdasta ”Behavioural settings” 

 ”Answer mode”.→

Alla olevassa linkissä valmis esimerkki, joka perustuu Taina 

Portmanin tekemään tehtävään.

https://www.jarimattisarja.fi/kehittynyt-aukkotehtava/

3.6 Find Multiple Hotspot – monta kuvaan upotettua aluetta
Tämäkin on vanhaa klassikko-osastoa. Aktiivinen kuva, koske-

tusherkkä kuva, interaktiivinen kuva tai image map. Kaikki tar-

koittavat samaa asiaa. Kyse on web-sivuun liitetystä kuvasta, 

johon on upotettu alueita. Niitä sanotaan joskus "kuumiksi 

alueiksi" (engl. "hotspot"), jotka toimivat linkkeinä. 

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Find (2) ja kohdassa ”Find Mul-

tiple Hotspots” (3) napsauta painiketta ”Details” ja sen jälkeen 

”Valitse” tai ”Use".
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Kirjoita tehtäväksianto ja valitse sen jälkeen taustakuva.

Napsauta sen jälkeen painiketta ”Hotspots”.
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Kirjoita sen jälkeen tehtäväksianto ja valitse, mitä etsitään ja 

montako vastausta on oikein.

Tämän jälkeen valitse oikeat alueet.

Ja kirjoita palaute.
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Sitten merkataan alue.

Samaa tapaan tehdään virheelliset alueet. Ja myös niihin kan-

nattaa laittaa palaute.
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Alla olevassa linkissä valmis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/maidosta-voidaan-valmistaa/

3.7 Find the Hotspot – yksi kuvaan upotettu alue
Tämä tehtävätyyppi on sama kuin edellinen, mutta oikeita vas-

tauksia on vain yksi.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Find (2), kohdassa ”Find the 

Hotspot” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valit-

se” tai ”Use".

Kirjoita tehtävän otsikko.
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Lisää taustakuva.

Siirry seuraavaksi kohtaan ”Hotspotit”.

Valitse

joko ympyrä tai neliö riippuen siitä, millaisen alueen aiot merki-

tä.

Laita ruksi ruutuun (1), jos alue on oikea valinta. Kirjoita palaute 

(2) ja napsauta lopuksi painiketta ”done” (3).

Siirrä alue kohdilleen ja määrittele sopiva koko. 
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Alueen kokoa voit muokata ottamalla hiirellä kiinni jostakin ne-

liöstä. Siirtäminen onnistuu nelinuolen avulla. 

Merkkaa samalla tavoin muut alueet ja laita käännökset koh-

taan ”Localization”.

Laita vielä käännös alempaan kohtaan ”Omat tekstit ja kään-

nökset”. Tämä on niitä varten, jotka käyttävät tekstinlukijaa.

Alla olevassa linkissä valmis esimerkki. 

https://www.avkymppi.net/taysikuu/

3.8 Image Sequencing – kuvien järjestäminen
Kuvien järjestäminen on kätevä tehtävä esimerkiksi silloin, kun 

tarvitsee laittaa asioita järjestykseen esimerkiksi ajan, etäisyy-

den tai muun asian perusteella.
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Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Image (2), kohdassa ”Image Se-

quencing”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valit-

se” tai ”Use".

Kirjoita tehtäväksianto.

Laita sen jälkeen kuvat.

Kuvat laitetaan oikeaan järjestykseen, ja niille pitää myös kir-

joittaa teksti selitteeksi.
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Kuvien järjestystä voi muokata raahaamalla.

Alla olevassa linkissä on valmis esimerkki. 

https://www.avkymppi.net/vitamiinit/
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3.9 Mark the Words – sanojen korostaminen
Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Mark (2), kohdassa ”Mark the 

Words”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".

Kirjoita tehtäväksianto.

Merkitse oikeat sanat tähdillä eli laita tähti molemmin puolin 

oikeaa sanaa.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 46



Täs-

sä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/alistuskonjuktiot/

3.10 Multiple Choice – monivalinta
Multiple choice tarkoittaa monivalintaa. Ideana on, että kysy-

tään jotakin ja tarjotaan muutama vaihtoehto, joista yksi on oi-

kea. Tämän tyylisiä tehtäviä nähdään esim. Haluatko miljonää-

riksi -ohjelmassa. H5P:n Multiple choice on sikäli erikoinen, että 

se sisältää tasan tarkkaan vain yhden kysymyksen, mutta jos-

kus tarvitaan vain yksi kysymys ja tämä kysymystyyppi on juuri 

sellaisia tilanteita varten.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Multiple (2),  kohdassa ”Multiple 

Choice”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Kirjoita kysymys kenttään kysymys  (engl. Question).

Kirjoita vaihtoehdot kohtaan ”Vaihtoehto” (engl. Option) ja laita 

ruksi oikean vaihtoehdon kohdalle ”Oikein” (engl. Correct).
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Saat lisää vaihtoehtoja napsauttamalla painiketta “Add vaihto-

ehto” (engl. Add Option).

Kun kaikki on valmista, tarkista, että olet antanut interaktiolle 

nimen. Napsauta sitten painiketta “Create”, jos käytät WordP-

ressiä. Moodlessa painike on ”Tallenna”.
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Tällainen siitä tuli.

Käännä interaktio

Kuten yllä olevasta kuvasta näkyy, painike on englanniksi. On-

neksi kaiken tämän voi muokata kohdassa “Text overrides and 

translations”.

Tässä ajatuksia käännöksiin:

• Check – Tarkista 

• Show solution – Katso vastaus

• Retry – Yritä uudestaan 

Vihjeet ja palaute

Tehtävään on myös mahdollista lisätä vihjeitä ja palautetta. Ne 

sijoitetaan aina vaihtoehdon kohdalle.
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Kohtaan ”Vihjeteksti” (engl. Hint) voi laittaa vihjeen esim.  ”Suo-

men vanhin kaupunki”. 

Seuraavaan kenttään voi laittaa viestiä siitä, jos vastaajan va-

linta oli ”Oulu”. Se voisi olla vaikka ”Vastasit väärin. Tosin Oulun 

strategiassa lukee rohkeasti uudistuva Skandinavian pohjoinen 

pääkaupunki.”

Alla olevassa linkissä on valmis esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/multiple-choice/
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Kuvat mukaan

Tämä kysymystyyppi mahdollistaa myös kuvan lisäämisen. 

Kuva tulee kohtaan ”Media”. Tosin siihen voisi valita myös vi-

deon.

Ja tässä esimerkki kuvatehtävästä.

https://www.jarimattisarja.fi/multiple-choice-2/

3.11 Quiz (Question Set) – kysymyspatteri
Tämä sopii hyvin erilaisten testipattereiden tekemiseen eli ky-

symyksiä voi olla enemmän kuin yksi.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Que (2), kohdassa ”Quiz (Ques-

tion Set)”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valit-

se” tai ”Use".
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Tähän voi laittaa erilaisia kysymystyyppejä. Lähes kaikki kysy-

mystyypit on käsitelty jo aiemmissa luvuissa. Kohdasta ”Add 

kysymys” on mahdollista lisätä kysymyksiä.

Tässä esimerkki  kysymyspatterista.

https://h5p.org/node/130770
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3.12 Single Choice Set – monivalinta, johon on yksi oikea vastaus
Tässä tehtävätyypissä monivalintakysymykseen on vain yksi oi-

kea vastaus. Sisällön luonnissa oikea vastaus laitetaan ensim-

mäiseksi vaihtoehdoksi. H5P arpoo vaihtoehtojen paikan, kun 

tehtävään vastataan. Tämä tehtävätyyppi on varsin kätevä, 

koska kysymyksiä voi olla monta. Lisäksi kysymysten luominen 

on nopeaa, koska oikean vastauksen paikkaa ei tarvitse itse va-

lita. Kone arpoo vastausvaihdot joka kerta, joten lunttaaminen 

on hankalaa, koska eri vastaajilla vastaukset ovat eri järjestyk-

sessä.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Single (2) ja kohdassa ”Single 

Choice Set” , napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Va-

litse” tai ”Use".
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Kirjoita kysymys ja laadi vastausvaihtoehdot. 
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Uuden kysymyksen saat lisättyä napsauttamalla painiketta ”Li-

sää kysymys”.

Tässä esimerkki kysymyspatterista:

https://www.jarimattisarja.fi/single-choice-set/

3.13 Summary – tiivistelmän tekeminen kysymyksiin vastaamalla
Tämän tehtävätyypin ideana on, että siinä luetaan teksti, minkä 

jälkeen tekstistä tehdään yhteenveto valitsemalla monivalinta-

tehtävissä oikeat vastaukset. Tällä tavoin testataan, onko vas-

taaja ymmärtänyt lukemansa.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Summary (2) ja kohdassa ”Sum-

mary”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Sitten tarvitaan sopivat väittämät.

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/kesaolympialaiset/

3.14 True/False Question – oikein/väärin-väittämät
Tämä tehtävätyyppi perustuu siihen, että esitetään väittämä, 

joka on joko oikein tai väärin. Tehtävään voi myös lisätä kuvan 

tai videon.
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Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi True (2) ja kohdassa ”True/False 

Question” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen  ”Valit-

se” tai ”Use".

Väittämiä voi tehdä vain yhden, minkä vuoksi tämä ei ole kovin 

kätevä tehtävätyyppi.
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Tehtävään on mahdollista laittaa kuva tai video. Silloin tehtä-

västä tulee hieman mielenkiintoisempi.

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/ville-ritola/

3.15 Essay – essee
Essee on uusi tehtävätyyppi, jonka ideana on, että vastausta ar-

vioidaan avainsanojen mukaan. 

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Essay (2) ja kohdassa ”Essay”,  

napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen napsauta ”Valit-

se” tai ”Use".
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Kirjoita tehtäväksianto.

Voit laittaa hieman vihjettä, että mistä on kyse.

Kannattaa kirjoittaa muistutus siitä, että esimerkkivastaus on 

vain yksi näkökulma ja tapa vastata.
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Ja sitten lisätään varsinainen esimerkkivastaus.

Vastauksen arviointiin vaikuttavat avainsanat. Niitä voi lisätä 

haluamansa määrän.
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Avainsanoille voi määritellä pisteet, esiintymisfrekvensiin ja pa-

lautteen.

Tämä tehtävätyyppi mahdollistaa myös palautteen antamisen 

pisteiden mukaan.

Ja tältä näyttää, kun kirjoitetusta esseestä saa palautteen.

Tässä esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/essee/

3.16 Image Pairing – yhdistä kuvat
Image Pairing on uusi tehtävätyyppi, jonka ideana on, että kaksi 

kuvaa yhdistetään pariksi. Tämä yhdistelytehtävä on kätevämpi 

kuin luvussa 3.2 mainitut yhdistelytehtävät.
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Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Image (2) ja kohdassa ”Image 

Pairing” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen napsau-

ta ”Valitse” tai ”Use".
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Kirjoita tehtäväksianto.

Lisää kuvapari.

Tässä esimerkki.

https://www.jarimattisarja.fi/2019/09/yhdista-elaimet/
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4 MULTIMEDIA
H5P on ottanut hyvin haltuun myös multimedian eli äänen ja vi-

deon. Varsinkin videot ovat nykyään olennainen osa oppimate-

riaalia.

4.1 Audio Recorder – äänitystyökalu
H5P:n avulla on myös mahdollista tehdä äänityksiä. Yleensä ää-

nitykset pitää tehdä jollakin koneelle asennettavalla ohjelmalla 

kuten Audacityllä, mutta H5P tarjoaa helpomman keinon.

Kirjoita otsikko (1), etsi hakusanalla Voi (2), valitse ”Audio Recor-

der”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen  ”Valitse” tai 

”Use".
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Laita ohjeet.

Tee käännökset.

Sitten kaikki onkin valmista. Katso tästä esimerkki:

https://h5p.org/node/156057

4.2 Flashcards – tehtäväkortit
Tämän tehtävätyypin idea on se, että näytetään kuva ja sitten 

kirjoitetaan vastaus. Tämä sopii hyvin tunnistamistehtäviin, 

mutta heikkoutena on se, että vastaus on kirjoitettava oikein. Eli

pienikin kirjoitusvirhe aiheuttaa sen, että vastaus tulkitaan vää-

räksi

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Flash (2) ja kohdassa ”Flash-

cards”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Kirjoita tehtäväksianto ja oikea vastaus. Voit myös muotoilla ky-

symyksen siten, että se toimii ilman kuvaa.
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Lisää kuva.

Jätä ruksi pois kohdasta ”Case sensitive”. Näin siksi, että silloin 

sekä vasara että Vasara ovat oikeita vastauksia.

Kohtaan ”Omat tekstit ja käännökset” voit laittaa käännökset.

Uuden tehtävän saat lisättyä napsauttamalla painiketta Lisää-

painiketta.
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Katso tästä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/flashcards/

4.3 Image Hotspots – kuvaan liitetyt interaktiot
Tässä tehtävätyypissä ideana on, että kuvaan voidaan liittää in-

teraktiota kuten tekstiä ja videoaineistoa. 

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Hot (2) ja kohdassa ”Image Hots-

pots”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen  ”Valitse” 

tai ”Use".

Ensimmäiseksi sinun kannattaa laittaa taustakuva. Se on ikään 

kuin pohjakuva, jossa kaikki tapahtuu. 
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Napsauta seuraavaksi kuvassa kohtaa, johon haluat linkin eli 

hotspotin,

Kirjoita otsikko ja valitse, mitä näytetään.
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Voit lisätä hotspotteja napsauttamalla painiketta. ”Lisää hots-

pot”.

Sitten kaikki onkin valmista. Katso tästä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/image-hotspots-presentation/

4.4 Image Slider – selailtava kuvaesitys
Image Sliderin avulla on mahdollista luoda kuvaesityksiä, joissa

kuvia voidaan selailla.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Image (2) ja kohdassa ”Image 

Slider”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Kuvat saat lisättyä napsauttamalla painiketta ”Lisää”.

Jos haluat lisätä kuvia, napsauta painiketta ”Lisää item”.

Sitten kaikki onkin valmista. Katso tästä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/image-slider/

4.5 Impressive Presentation – esityksen tekeminen (kehitysversio)
Tämä on vielä kehitysversio eli tätä ei vielä pysty tekemään. Li-

säksi esityksen tekeminen on vaikeaa. Mutta mikäli tämä kiin-
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nostaa sinua, niin tallenna itsellesi esimerkki H5P:n sivuilta ja 

ala kokeilla.

https://h5p.org/impressive-presentation

4.6 Interactive Video – interaktiivinen video
H5P:n uusimpia valmistuneita työkaluja on “Interaktive Video”. 

Ideana on, että video toimii tavalliseen tapaan, mutta sen lisäksi

siihen laitetaan mm. tehtäviä. Videossa ei pääse eteenpäin en-

nen kuin on vastannut kysymykseen.

Interaktiivisen videon tekeminen alkaa samoin kuin muiden teh-

tävätyyppien. Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Video (2) ja koh-

dassa ”Interactive Video” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen

jälkeen ”Valitse” tai ”Use".

Tämän jälkeen valitaan video napsauttamalla kuvassa näkyvää 

plusmerkkiä.
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Suosittelen, että valitset videon Youtubesta, koska se jaksaa 

pyörittää raskaitakin videoita. Mikäli sinulla on koneellasi sopi-

va video niin sekin käy, jos se on webm- tai mp4-formaatissa.

Kun video on valittu, on aika siirtyä toiselle välilehdelle.

Siellä videoon voi lisäillä kaikenlaista. Kannattaa laittaa video 

pyörimään. Paina sopivassa kohdassa pause ja määrittele in-

teraktio, jonka haluat kyseiseen kohtaan. 

Videoon voi lisätä myös nimilapun, tekstiä, taulukon, linkin ja 

kuvan.
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Varsinaiset interaktiot, esimerkiksi kysymykset, ovat kuvan 

käyttöliittymän oikeassa reunassa.
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väite

yksi oikein

monivalinta

oikein / väärin

aukkotehtävä

raahaustehtävä

merkkaa sanat

raahaa teksti

haarauta

siirry kohtaan

Tässä esimerkki, kun video pysäytetään ja siihen laitetaan teh-

tävä. Kannattaa pysäyttää video ja valita ”Pop-up”.
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Videoon voi laittaa toimintoja vastauksen mukaan. Esim. jos 

käyttäjä vastaa vääriin, joutuu hän aloittamaan videon katselun 

alusta (siirry kohtaan 0:00).
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Videolle laitettavat tehtävät yms. näkyvät editointivaiheessa 

pieninä palloina videon alalaidassa.

Tässä alla on esimerkki valmiista tehtävästä.

https://www.jarimattisarja.fi/interaktiivinen-video-2/

4.7 Speak the Words – kysymykseen vastaaminen puhumalla
Tehtäviin vastaaminen on yleensä valitsemista, yhdistelyä tai 

kirjoittamista. H5P on tälläkin saralla edelläkävijä, koska tehtä-

viin voi vastata myös puhumalla. Tällainen tehtävätyyppi on kä-
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tevä ainakin kielten opiskelussa, koska kirjallisen osaamisen li-

säksi pääsee testaamaan myös ääntämistä.

H5P tunnistaa nykyisin myös puhetta edellyttäen, että vastaa-

minen tapahtuu Chrome-selaimella. H5P:llä on kaksi tehtävä-

tyyppiä, joissa vastataan puhumalla. Kyseiset tehtävätyypit 

ovat ”Speak the Words Set” ja ”Speak the Words”. Suosittelen 

noista kahdesta ensimmäistä, koska ”Speak the Words Set” 

mahdollistaa kokonaisen kysymyspatterin tekemisen. Mikäli 

haluat sellaisen, siirry seuraavaan lukuun. 

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Speak (2) ja kohdassa ”Speak the

Words” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".

Kirjoita kysymys ja oikea vastaus.
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Valitse kieli ja kirjoita teksti, joka näytetään, jos vastaus on oi-

kein tai väärin.
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Voit myös halutessasi tehdä käännökset. 
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Tässä alla on esimerkki valmiista tehtävästä.

https://www.jarimattisarja.fi/vastaus-puhumalla/

4.8 Speak the Words Set – moneen kysymykseen vastaaminen 
puhumalla

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Speak (2) ja kohdassa ”Speak the

Words Set ”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen  ”Va-

litse” tai ”Use".

Kirjoita tehtäväksianto. Tässä esimerkissä se on ”Kuinka sanot 

ruotsiksi sinun vuoro?”

Kirjoita oikea vastaus.
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Mikäli oikeita vastauksia on enemmän kuin yksi, on niiden lisää-

minen mahdollista napsauttamalla painiketta ”Add item”.

Kirjoita kysymyksen palaute ja valitse kieli

Lisää kysymyksiä
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Kun olet luonut kaikki tehtävät, voit määritellä palautteen koko-

naisuudelle kohdassa ”Overall Feedback”.

Käännöksiin pääset kohdasta ”Text overrides and translation”.

Alla on linkki valmiiseen esimerkkiin. Voit kopioida sen itsellesi 

napsauttamalla painiketta ”Download”.

https://h5p.org/node/145164
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4.9 Timeline – aikajana
Timelinen avulla voit luoda kivoja aikajanoja. Aikajanaa voi se-

lailla monin eri tavoin.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Time (2) ja kohdassa ”Timeline”,  

napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” tai 

”Use".
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Ensimmäiseksi kirjoita otsikko ja kuvaus, jotta loppukäyttäjä 

tietää, mitä aihetta aikajana käsittelee.

Halutessasi voit laittaa taustakuvan aikajanalle. Tämä on varsin 

kätevä toiminto, koska H5P osaa rakentaa aikajanan siten, että 

taustakuva jää nätisti taustalle. Muista kuitenkin määritellä ku-

van korkeus.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 86



Laita alkupäivämäärä. 

Kirjoita tapahtuman otsikko ja sisältö.

Uuden aikakauden saat lisättyä napsauttamalla painiketta ”Li-

sää item”. Muista myös määritellä käyttöliittymän kieli. 
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Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/aikajana/

4.10 Virtual Tour 360 – virtuaalimatka 360
Virtual Tour 360:n avulla voit rakennella esityksen, jossa 360-

kuvaan lisätään elementtejä, kuten ääni, video, teksti ja navi-

gaatio. Erityisen hyvin tämä työkalu soveltuu tilojen esittelyyn, 

koska koko huone on yhdessä kuvassa, ja käyttäjä voi tutkia 

huoneen eri osia haluamallaan tavalla. 

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi 360 (2) ja kohdassa ”Virtual Tour 

(360)”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".
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Kirjoita ensimmäiseksi otsikko.

Lisää seuraavaksi 360-kuva napsauttamalla painiketta ”New 

Scene”.

Kirjoita kuvalle otsikko ja lisää kuva napsauttamalla painiketta 

”Lisää”.

Kun kuva on paikoillaan, napsauta ylhäältä painiketta ”Done”.
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Sen jälkeen vieritä kuva aloituskohtaan ja napsauta painiketta 

”Set starting position”.

Lisää muut kuvat ja laite niille myös aloituskohta paikoilleen. 

Sen jälkeen voit valita kuvan, johon lisäät toimintoja.

Voit siirtyä toiseen kuvaan napsauttamalla navigointipainiketta.

Valitse, mihin kuvaan siirrytään ja napsauta sen jälkeen paini-

ketta ”Done”.
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Siirrä navigointipainike haluamaasi kohtaan.

Tekstin voit lisätä napsauttamalla tekstityökalun kuvaketta.

Voit myös lisätä kuvan tai videon.

Tässä esimerkki:

https://h5p.org/node/444612

4.11 Dictation – sanelu
Sanelutyökalun ideana on, että saneluun voidaan laittaa kaksi 

äänitiedostoa. Ensimmäinen äänitiedosto on tavallisella nopeu-

della puhuttu. Toinen äänitiedosto on saneltu hitaasti. Työkalu 

osaa analysoida vastauksen. Virhe näkyy punaisella ja pienempi

näppäilyvirhe keltaisella.
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Etsi Dictation (1) ja kohdassa ”Dictation” napsauta painiketta 

”Details” (2) ja sen jälkeen ”Valitse” tai ”Use".

Kirjoita tehtäväksianto.

Lisää äänitiedostot. Ensimmäiseen kohtaan (Sound sample) li-

sää äänitiedosto, joka on puhuttu tavallisella puhenopeudella. 

Toiseen kohtaan (Sound sample slow) lisää äänitiedosto, joka 

on puhuttu hitaalla puhenopeudella. Kirjoita vastauskenttään 

oikea vastaus.
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Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/sanelu/

Tätä työkalua voi myös soveltaa muihin tarkoituksiin kuin sane-

luihin. Tässä esimerkki tehtävästä, jossa pitää tunnistaa, mikä 

lintu laulaa.

https://www.jarimattisarja.fi/mika-lintu-laulaa/
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4.12 Find the words – etsi sanat
Find the wordsin idea on etsiä sanat ja merkata ne. Valmis peli 

näyttää tältä.

Etsi Find (1) ja kohdassa ”Find the words” napsauta painiketta 

”Yksityiskohdat” (2) ja sen jälkeen ”Valitse” tai ”Use".
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Kirjoita tehtäväksianto.

Kirjoita sanalistaan sanat ja erota ne pilkulla.

Kohdassa ”Oreintatios” voit vaikuttaa siihen miten sanat voi-

daan kirjoittaa. 
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Voit myös määritellä kirjaimet, jotka otetaan mukaan vaikeutta-

maan löytämistä. 

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/etsi-marjat/
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5 SISÄLTÖ
H5P ei tarkoita pelkästään erilaisia interaktioita. H5P:n avulla 

voi tehdä ihan tavallista sisältöä kuten kuvia, kaavioita ja Po-

werpointin tapaisia esityksiä.

5.1 Accordion – haitari
Tämän sisältötyypin nimi Accordion (suomeksi haitari) on varsin

kuvaava, sillä sen voi pistää kiinni ja avata kuten haitarin. H5P 

tekee tässäkin kaiken loistavasti: haitareita voi olla useampia.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Acco (2) ja kohdassa ”Accordion”  

napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” tai 

”Use".

Kirjoita otsikko ja sisältö.
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Katso esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/haitari/

5.2 Agamotto (Image Blender) – vaihtuva kuva kursoria 
liikuttamalla

Agamotto perustuu kuvien tarkasteluun. Kuvien päällä siirre-

tään kursoria ja kuva vaihtuu sen mukaan. H5P:n omassa esi-

merkissä vuodenajat vaihtuvat. Lisäksi H5P on tehnyt toisen 

esimerkin zoomauksesta. 

En itse pidä Agamottoa kovinkaan ihmeellisenä, mutta ehkä en 

vain ole keksinyt sille sopivaa käyttötarkoitusta.
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Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Aga (2) ja kohdassa ”Agamotto 

(Image Blender)” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen 

”Valitse” tai ”Use".

Kirjoita otsikko ja lisää kuva.

Tässä esimerkki:

https://h5p.org/content-types/agamotto#example=79374
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Tällä kertaa esimerkki ei ole kummoinen, koska kuva näkyy liian 

suurena. Lisäksi en suosittele käyttämään läpinäkyviä png-ku-

via tässä tehtävätyypissä.

5.3 Chart – kaavio
Tämän työkalun idean on luoda kaavioita. Kaavioita voi toki luo-

da monin eri tavoin muutenkin, mutta H5P:n erikoisuus on res-

ponsiivisuus eli kaaviot skaalautuvat näytön mukaan. Lisäksi 

kaavioiden lukuja voidaan muuttaa.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Chart (2) ja kohdassa ”Chart”  

napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” tai 

”Use".
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Sitten syötetään dataa.

Tämä työkalu on perin yksinkertainen ja kaipaisin siihen paran-

nuksia. Tässä kuitenkin esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/chart/

5.4 Collage – kuvakollaasi
Kuvakollaasi tarkoittaa sitä, että kuvassa on tavallaan monta 

kuvaa. Itse en keksi tälle käyttöä, vaikka työkalu onkin helppo.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Colla (2) ja kohdassa ”Collage”,  

napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” eli ”Use".
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Aluksi valitset, millaisen kuvakollaasi haluat tehdä. 

Seuraavassa vaiheessa lisäät kuvat napsauttamalla plus-

merkkiä. 
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Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/kuvakollaasi/

Yllä linkitetyn esimerkin kuvat ovat CC0-lisensoituja. Katso 

osoite: https://www.flickr.com/photos/finnishnationalgallery/

5.5 Column – elementtejä moneen lohkoon
Tämä on varsin mielenkiintoinen työkalu, koska se ei varsinai-

sesti tee mitään, vaan siihen voidaan poimia muita H5P-interak-

tioita. Se on tavallaan tyhjä sivu, johon muut H5P:n elementit 

voidaan asetella. Kuitenkaan tähän ei voi liittää aiemmin tehtyjä

H5P-interaktioita tai -sisältöjä, vaan ne on luotava Columnin si-

sään.

Tätä en käsittele tarkemmin, koska elementit, joita Column-työ-

kalulla voi luoda, on esitelty jo aiemmin.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Column (2) ja kohdassa ”Column”,

napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” tai 

”Use".
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Sitten valitse toimintoja (1) ja osioita (2).
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Tässä esimerkki siitä, mitä Column-työkalulla voisi tehdä:

https://h5p.org/node/506573. Esimerkissä yhdistin tekstin, ää-

nitiedoston ja aukkotehtävän ja sain siten tehtyä kuunteluteh-

tävän.

5.6 Course Presentation – monipuolinen esitys, johon voi liittää 
tehtäviä

Course Presentation on erikoinen työkalu, koska se tekee vähän 

kaikkea. Se korvaa Powerpointit, Youtubet ja muut. Myös gra-

fiikka onnistuu tällä työkalulla. Ei voi kuin hämmästellä, että jo-

takin tällaista on ja vieläpä ilmaiseksi.
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Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Cour (2) ja kohdassa ”Course 

Presentation”, napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen 

”Valitse” tai ”Use".

Laita otsikko paikoilleen.

Sitten voitkin luoda ensimmäisen dian. Valitse valikosta teksti-

painike ja kuvapainike. Laita tekstille taustan läpinäkyvyydeksi 

75. Pienen harjoittelun jälkeen huomaat, että ohjelman käyttö 

on helpompaa kuin Powerpointin käyttö.
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Voit lisätä uuden dian napsauttamalla työkalun alalaidassa ole-

vaa painiketta "newSlide".

Laita kuva ja teksti paikoilleen.
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Tämä esitystyökalu on sikäli mielenkiintoinen, että siihen voi li-

sätä interaktion. Lisätäksesi interaktion napsauta painiketta 

"Single Choise Set".

Muista, että oikea vastaus laitetaan tekovaiheessa ensimmäi-

seksi vaihtoehdoksi (kone arpoo järjestyksen, kun tehtävään 

vastataan). 

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/ohrarieskan-valmistus/
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5.7 Dialog Cards – tehtäväkortit
Tehtäväkortit sopivat loistavasti itseopiskeluun. Toisella puolel-

la on ongelma tai kysymys, toisella puolella ratkaisu tai vas-

taus.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Dialog (2) ja kohdassa ”Dialog 

Cards” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” 

tai ”Use".

Tämän jälkeen tee kysymyksiä ja vastauksia.
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Voit myös laittaa tehtäväkortteihin kuvia ja ääniä.

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/tehtavakortit/
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5.8 Guess the Answer – peitetty vastaus
Tämän tehtävätyypin ideana on, että voit laittaa kuvan tai vi-

deon, johon liität kysymyksen. Vastaus on peitetty ja sen saa 

näkyviin napsauttamalla.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Guess (2) ja kohdassa ”Guess the

Answer” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse”

tai ”Use".

Kirjoita ensin tehtävä kohtaan ”Task description” ja vastaus koh-

taan ”Solution”. Media-kohtaa napsauttamalla pääset lisää-

mään kuvan tai videon.
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Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/mika-lintu/

5.9 Image Juxtaposition – sama kuva kahdesta eri tilanteesta
Tässä ideana on, että käytetään kahta kuvaa, jotka voivat  esit-

tää vaikkapa ennen- ja jälkeen-tilannetta. Kuvissa voi olla esi-

merkiksi sama alue ennen tulvaa ja tulvan jälkeen. Käyttäjä voi 

säätää, kuinka paljon kumpaakin kuvaa näkyy.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Image (2) ja kohdassa ”Image 

Juxtaposition” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen 

”Valitse” tai ”Use".
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Sitten lisätään kuva 1 ja kuva 2.
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Voit myös määritellä kursorin sijainnin ja toteutetaanko muutos

vaaka- vai pystysuunnassa.

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/piha-3/
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6 PELIT JA SIMULAATIOT
H5P:n avulla voit tehdä myös pelejä, mutta ainakin tässä vai-

heessa pelit ovat varsin yksinkertaisia.

6.1 Memory Game – kätevä muistipelin rakentaminen
Tätä peliä on perinteisesti pelattu korteilla: Kortit sekoitetaan ja 

niitä käännetään vuorotellen. Kun pari löytyy, nämä kaksi kort-

tia otetaan sivuun. Eniten kortteja kerännyt on voittaja.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Memory (2) ja kohdassa ”Memo-

ry Game” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valit-

se” tai ”Use".

Muistipelin rakentaminen on varsin helppoa: tehdään kortteja, 

joihin valitaan kuvat.  
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Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/muistipeli/

6.2 Branching Scenario (beta) – haarautuvat skenaariot
Tämä on varsin mielenkiintoinen työkalu, koska siinä voidaan 

esittää tilanne ja sen jälkeen on tehtävä tilanteeseen liittyvä va-

linta. Valinnan jälkeen näet, mitä valinnasta seuraa. Jos valinta 

oli huono pääset tekemään valinnan uudestaan. Hyvä käsikir-

joittaja saa tällä työkalulla aikaiseksi pelinomaisen toteutuksen.

H5P esittelee omilla sivuillaan esimerkin, jossa tätä työkalua on 

käytetty onnistuneesti. Kyseessä on videotarina, joka haarautuu

valintojesi mukaan ja josta näet valintojesi seuraukset. 

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 116

https://h5p.org/branching-scenario
https://www.jarimattisarja.fi/muistipeli/


Etsi Scenario (1) ja kohdassa ”Branching Scenario (beta)” nap-

sauta painiketta ”Details” (2) ja sen jälkeen ”Valitse” tai ”Use".

Ihan ensimmäiseksi kannattaa luoda aloitusdia, josta kaikki läh-

tee. Aloitusdian saa luotua napsauttamalla hammasratasta ja 

valitsemalla ”Start screen”.

Suosittelen, että aloitusdiassa on jokin kuva, koska muuten 

aloitusdiasta tulee kovin valju. Samalla voit laittaa tehtävälle 

otsikon.
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Seuraavaksi alkaa varsinainen skeenarion rakentaminen. Suo-

sittelen, että käytät siihen työkalua ”Course Presentation”. Raa-

haa se plusmerkin kohdalle.
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Rakenna sen jälkeen ensimäinen dia. 

Seuraavaksi rakennat haaran, eli tulee kysymys, johon pitää 

vastata. Raahaa ”Branching Question” edellisen dian alapuolel-

le. 
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Kirjoita kysymys ja vaihtoehdot.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 120



Tee sitten haarautuminen jokaiselle vaihtoehdolle. Esim. vaihto-

ehto ”Sammutuspeitteellä” voisi jatkua seuraavalla tavalla: En-

sin klikataan auki vaihtoehto ”Branching Options”. Siellä valitaan

vaihtoehto ”Custom end scenario”. Tässä esimerkissä teen siis 

suoraan lopetuksen.
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Lopetusdiaan kannattaa laittaa sekä tekstiä että kuva.
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Toisen vaihtoedon alle raahaan Pelastusopiston tekemän vi-

deon, jonka osoite on: https://youtu.be/adbLMiDfef4

Ensin raahataan video-painike vaihtoehdon alapuolelle.

Sitten kirjoitetaan sinne videon URL-osoite.

Lopuksi kannattaa vielä määritellä, mitä tapahtuu videon jäl-

keen. Tässä tapauksessa päästään uudelleen kohtaan, jossa va-

litaan sammutustapa.
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Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/tulipalo/
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7 SOSIAALINEN MEDIA
H5P ja sosiaalinen media ovat toistaiseksi vielä varsin vaisu yh-

distelmä eli kovin paljoa tässä osiossa ei ole luvassa.

7.1 Twitter User Feed – Twitter-päivitysten upottaminen
Tämän avulla voit hakea näkyviin Twitter-päivityksiä.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Twitter (2) ja kohdassa ”Twitter 

User Feed” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen  ”Va-

litse” tai ”Use".

Sitten voisi kaivaa esim. H5P:n julkaisemat Twitter-päivitykset, 

joiden osoite on:

https://twitter.com/H5PTechnology
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Sitten tarvitsee ainoastaan laittaa käyttäjätunnus, jota seura-

taan eli tässä tapauksessa H5PTechnology.

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/twitter/
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8 TESTIT
H5P:n avulla voi myös tehdä yksinkertaisen testin. Testi on aika 

näyttävä, mutta vastaavan tekeminen on varsin työläs homma. 

8.1 Personality Quiz – persoonallisuuden testaaminen
Testin ideana on, että valitaan vaihtoehto, joka yhdistetään jo-

honkin lopputulemaan kuten persoonallisuuteen. Tosin loppu-

tulema voi olla myös jokin muu, esimerkiksi suhde luontoon.

Kirjoita tehtävälle nimi (1), etsi Per (2) ja kohdassa ”Personality 

Quiz” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Valitse” tai

”Use".
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Kirjoita ensimmäiseksi otsikko. Halutessasi voit laittaa myös 

kuvan.

Määrittele ensimmäiseksi testin tulokset eli esim. oppimistyy-

pit.
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Kirjoita sen jälkeen kysymykset ja niihin liittyvät vastaukset.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 129



Kun valitset Animation-kohdassa ”Wheel of fortune”, saat näyt-

tävän hyrrän, joka näyttää tuloksen.

Tässä esimerkki:

https://www.jarimattisarja.fi/testi/
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9 SEKALAISET
H5P sisältää joukon työkaluja, joita ei voi sijoittaa mihinkään 

muuhun ryhmään kuin sekalaiset. 

9.1 Documentation Tool – projektin dokumentointi
Tämä on erikoinen työkalu, koska sillä voit luoda vaikka CV:n. 

Työkalussa määrittelet, mitä kirjoitetaan, ja lopulta voi tallentaa

ja tulostaa.

Kirjoita sisällölle nimi (1), etsi Docu (2) ja kohdassa ”Documen-

tation Tool” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Va-

litse” tai ”Use".

Tämän suhteen kannattaa katsoa H5P:n oma ohje

htt  p  s://h5p.org/documentation-tool  
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9.2 Iframe Embedder – sisällön upottaminen muualta
Iframe (Inline Floating Frames) on kehys joka sijoitetaan www-

sivulle. Kehyksen hienous piilee siinä, että kehyksen sisään voi-

daan hakea sisältöä muualta, esimerkiksi joltakin toiselta sivus-

tolta. 

Kirjoita sisällölle nimi (1), etsi iframe (2) ja kohdassa ”Iframe 

Embedder” napsauta painiketta ”Details” (3) ja sen jälkeen ”Va-

litse” tai ”Use".

Sitten laitetaan tiedot: sisällön osoite, korkeus ja leveys. Tosin 

oletusasetuksia ei välttämättä tarvitse muuttaa. 
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Ja lopuksi laitetaan osoite, joka halutaan hakea kehyksen si-

sään.

Tosin usein käy niin, että kun sisältö tulee eri osoitteesta kehyk-

sen sisään niin webselaimet kieltäytyvät näyttämästä sisältöä.

Tämän vuoksi iframe kannattaa hakea samasta osoitteesta kuin

missä H5P sijaitsee: esimeriksi sivustolla jarimattisarja.fi onnis-

tuvat kaikki iframe-upotukset, jos niiden osoite jarimattisarja.fi.
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10 ONGELMIA JA VINKKEJÄ
Lopuksi käsittelen ongelmatilanteita, joihin olen löytänyt rat-

kaisun. Mukana on myös vinkkejä, joiden avulla H5P:n käyttöä 

voi sujuvoittaa.

10.1 Ongelma - H5P-paketin lataus epäonnistuu
Joissakin tapauksissa käy niin, että H5P-paketin lataus Mood-

leen epäonnistuu. Silloin tulee yleensä virheilmoitus ”Could not 

validate H5P file”

Lataus epäonnistuu, koska ladattava H5P-paketti on uudempi 

kuin Moodlen H5P-lisäosa. Ongelma ratkeaa, kun Moodlen pää-

käyttäjä päivittää H5P-lisäosan uusimpaan versioon. Tavallinen 

Moodlen käyttäjä ei voi itse tehdä kyseistä toimenpidettä.

Pääkäyttäjän on valittava Sivuston hallinta  Moduulit  Mo→ → -

duulien yhteenveto ja napsautettava painiketta ”Check for avai-

lable updates”.

H5P-opas (päivitetty 15.11.2019) Ammattiin!
Jari Sarja, 2018 134



Seuraavaksi pääkäyttäjä voi joko asentaa kaikki päivitykset 

napsauttamalla painiketta ”Install available uppdates” tai hän 

voi siirtyä tarkastelemaan päivityksiä ”Available updates”. Tässä

esimerkissä valitsen jälkimmäisen vaihtoehdon. 

Suosittelen tätä jälkimmäistä tapaa, koska siinä voi samalla tar-

kastella, mistä päivityksestä on kyse. Lopulta sitten napsaute-

taan painiketta ”Install this update”.

Sitten tulee ilmoitus, jossa kysytään, jatketaanko vai ei. Jos kaik-

ki on ok, niin jatketaan. 

Lopuksi on vielä päivitettävä Moodlen tietokanta.
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Jälleen kysytään, että jatketaanko.

Tämän jälkeen H5P-paketin lataus onnistuu.

10.2 Vinkki – muokkaa tehtäviä tekstimuodossa
H5P-tehtävien teko ei ole kovin nopeaa johtuen siitä, että teks-

tiä pitää sijoitella moneen eri tekstilaatikkoon ja uusien laatikoi-

den saaminen vaatii hiirellä napsautuksia. 
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Joissakin H5P-tehtävissä on mahdollisuus käsitellä tehtävää 

suoraan tekstinä, jolloin tehtävän muokkaaminen nopeutuu 

huomattavasti. Niissä tehtävätyypeissä näkyy välilehti ”Teksti”.

Napsauttamalla kyseistä välilehteä pääset editoimaan kysy-

myksiä ja vaihtoehtoja suoraan tekstinä. Oikea vaihtoehto mer-

kitään tähdellä.

Graafisessa näkymässä tämä esimerkki on paljon enemmän ti-

laa vievä. Tältä näyttää ensimmäinen kysymys ja sen kaksi 

vaihtoehtoa.
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Suoraan tekstinä kirjoittaminen on mahdollista seuraavissa 

tehtävätyypeissä.

• Quiz (Question Set)

• Single Choice Set

• Summary
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LIITE 1 H5P:N ASENNUS WORDPRESSIIN
H5P asennetaan WordPressiin lisäosana eli pluginina. Prosessi 

on hyvin suoraviivainen ja helppo.

H5P:n asennusta helpottaa paljon se seikka, että sen voi asen-

taa samalla tavoin kuin kaikki muutkin WordPressin lisäosat.

Vaihe 1. Etsi lisäosa

Vaihe 2. Asenna lisäosa

Vaihe 3. Ota lisäosa käyttöön
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Asennuksen jälkeen H5P näkyy vasemmassa palkissa hallinta-

paneelin puolella.

Vaihe 4. Ota kysymystyyppi käyttöön

H5P on nyt asennettu ja voit lisätä ensimmäisen interaktion.

Tässä esimerkissä asennan vaihtoehdon “Memory Game” nap-

sauttamalla sen kohdalla “Get”.

Asenna kysymystyyppi napsauttamalla painiketta “Install”.
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Nyt uusi kysymystyyppi on käytettävissä. Napsautat vain paini-

ketta “Use”

Nyt voit luoda ensimmäisen interaktion eli tässä tapauksessa 

muistipelin.
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Kun kaikki on valmista, klikkaa oikealla olevaa painiketta “Crea-

te”

Ja tuon jälkeen saat koodin, jonka avulla voit upottaa tehtävän 

sivullesi.

Voit myös upottaa tehtävät editorin kautta.
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kirjoittamalla .htaccess tiedostoon.
AddType application/x-h5p h5p

!



LIITE 2 H5P:N ASENNUS MOODLEEN
H5P:n asennus Moodleen on helppo juttu, tosin ei yhtä helppo 

kuin asennus WordPressiin.

Kannattaa asentaa perinteisen kaavan mukaisesti eli Moduulit 

–  Install plugins.

Ja seuraavaksi asennus Moodlen omasta hakemistosta.

Valitse “Browse plugins” ja etsi H5P ja lataa se koneellesi.

WordPresissä lisäosa olisi jo tässä vaiheessa asennettu, mutta 

Moodlen kanssa työ jatkuu, eli nyt ladataan se plugin.
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Sitten vielä tietokannan päivitys ja asennus on valmis. Toimi 

seuraavan kaavan mukaisesti, kun haluat luoda H5P:n avulla si-

sältöä. 

1. Laita Moodlessa muokkaustila päälle.

2. Mene kurssillasi osioon, jonne haluat lisätä valintatehtävän.

3. Lisää aktiviteetti tai aineisto.
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4. Valitse H5P
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LIITE 3 H5P:N ASENNUS DRUPALIIN
H5P:n asennus Drupaliin on kaikkein vaikein näistä kolmesta eri 

ohjelmasta. Ihan ensimmäiseksi kannattaa mennä sivulle, josta 

kyseinen lisäosa löytyy:

https://www.drupal.org/project/h5p

Lisäosan voi ladata itselleen sivun alareunasta olevista linkeis-

tä. Drupalin puolella pitää valita ”Laajenna” ja laittaa ruksi koh-

taan ”Update Manager”.

Tämän jälkeen uuden moduulin asentaminen on mahdollista.

Selaa moduuli omalta koneeltasi ja napsauta painiketta ”Asen-

na”.
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Ota sen jälkeen käyttöön juuri asennettu moduuli.

Mene sen jälkeen kohtaan ”Laajenna” ja ota ”uudet moduulit 

käyttöösi” napsauttamalla sivun alalaidassa olevaa painiketta 

”Asenna”.
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Tämän jälkeen H5P on asennettu ja otettu käyttöön, mutta 

homma jatkuu vielä, koska H5P:tä ei vielä löydy mistään. Se pi-

tää lisätä yhdeksi sisällöksi, mikä tehdään seuraavasti:

Mene kohtaan ”Rakenne” ja napsauta linkkiä sisältötyypit.

Valitse ”Hallitse kenttiä” kohdassa ”Perussivu”.

Lisää sinne uusi kenttä.
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Valitse alasvetovalikosta H5P. Se löytyy kohdasta ”Viittaus” ni-

mellä Interactive Content – H5P ja laita kentälle otsikoksi H5P.

Napsauta ”Tallenna ja jatka”. Sen jälkeen anna kentälle nimi.

Seuraavassa näkymässä voit valita oletuksen mukaisesti.
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Seuraavaksi voit kirjoittaa ohjetekstit, jos haluat. Napsauta lo-

puksi Tallenna-painiketta. Sen jälkeen valitse ”Hallitse lomak-

keen esitystapaa”.

Muuta kohdassa H5P siten, että H5P Editor on valittuna ja tal-

lenna muutokset.

Sitten voitkin mennä luomaan sisältöä. Valitse ”Sisältö” ja ”lisää 

sisältöä”.
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Valitse ”perussivu”, koska artikkeleihin ei voi lisätä H5P-sisältö-

jä.

Nyt siellä on H5P.
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Laita sivuille otsikko ja ota kysymystyyppi käyttöön. Valitse 

esim. Quiz (Question Set) ja napsauta painiketta ”Hae”

Napsauta sen jälkeen painiketta ”Asenna”.

Napsauta vielä painiketta ”Valitse”

Nyt kaikki on valmista ja voit luoda kysymyspatteriston.
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